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o conexiune dial-up care sa nu sune niciodată ocupat? 



care nu sună niciodată 
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Intră pe www.rdsllnk.ro şi află despre Dial-Up Link, cel 

mai nou serviciu RDS Lînk. Găseşti acolo toate detaliile 

» 

de care ai nevoie, plus formularul care îţi dă dreptul la 
reducerea de preţ despre care era vorba mai sus. 

Tot pe www.rdstink.ro ai o fereastră în care poţi vedea în 
orice moment lista cu încărcarea serverelor Dial-Up Link. 
Ca să înţelegi de ce, când îţi spunem că intri din prima. 



Dial-Up Link. Intri din prima! 


* Fără TVA (normal, dar ce mai contează 
TVA-ul la banii ăştia?). Oferta este limitată. 


Intri din prima 
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Ciprian Coroianu 
Redactor-şef 


trecut şi febra anuală americană, 
tipică lumii jocurilor video, 
care se numeşte Electronic 
Entertainment Expo, pentru prieteni, E3. 
\ăi puteţi imagina clanurile de redactori ai 
revistelor occidentale, care au făcut zeci 
de kilometri pe culoarele expoziţiei, 
pentru a încerca orice j oc care le-ar fi sărit 
în cale. La E3 roiesc personaje cu 
caracteristici dintre cele mai diverse: 
producători, programatori, reprezentanţi 
de presă, marketing, reprezentanţi ai 
diferiţilor editori, distribuitori, redactori, 
babe(s) etc. Unii dintre aceştia aduc 
osanale vitaminizate consolelor, consi¬ 
derate ca adevăratele învingătoare ale 
expoziţiei, în dauna mult iubitului nostru 
PC. Chiar aşa să fie? PS2, GameCube, 
Xbox să fie oare omnipo-tente? Dar 
jocurile prezentate pe ele? Oare câte 
milioane de dolari cheltuiesc în 
marketing diferitele firme producătoare 
pentru a-şi promova cutiuţele? De ce 
preţurile de vânzare către public ale PS2 
sau alte console sunt, în Occident, mai 
mult decât reduse la jumătate faţă de 
perioada când au apărut pe piaţă? 
Trebuie să recunosc că n-am stat niciodată 
bine la capitolul finanţe, dar dacă aş fi fost 
sigur că am în mâini o mină de aur, 
întruchipată în console, de ce aş reduce 
preţul? Nu cred să mai existe dubii: piaţa 
jocurilor pentru console este mai bogată 
decât cea a jocurilor pentru PC şi despre 
cea de-a noua ediţie E3 nu se poate spune 
că nu s-ar fi consolat din plin cu această 
idee. 

Dar mai bogată nu înseamnă neapărat 
mai valabilă. Chiar dacă anul acesta este 
unul al continuărilor, în special al părţilor 
a doua sau a treia (o fi iaurtul ăsta de cea 
mai bună calitate, dar suflă editorii în 
el..ar trebui să începem sa ne pregătim 
calculatoarele pentru jocuri care s-ar 
putea să fie decisive în lupta console-PC. 
Când ne imaginam cu toţii apariţii ca 
terifiantul Doom 3 sau preacoloratul 
World of Warcraft, Half-Life 2, anunţat 
cu câteva zile înainte de deschiderea 
expoziţiei (Valve închide sau deschide 






robinetul după bunul-plac), a stârnit 
ecouri incredibile, a făcut să se vorbească 
despre el, de fapt, aproape numai despre 
el. La vederea filmului, exclamaţiilor live, 
tipic americane sau nu, pe care le conţine 
li s-au suprapus, în redacţie, cele pur 
autohtone, dar, mai mult, plutoane de 
gânduri sumbre pornite în direcţia 
plăcilor video (he, la standul Valve trona 
un poster pe care era scris mare "Ati 
Radeon"...) şi a bananierelor noastre 
posibilităţi. Jocul lui Valve a reuşit să 
eclipseze total celelalte stele ale 
expoziţiei, care au trebuit să facă faţă 
acestui pericol neprevăzut. Care sunt 
starurile prezentate urmează să vedeţi în 
paginile dedicate expoziţiei din oraşul 
îngerilor. Şi sunt multe. Şi pagini, şi 
jocuri. 

Noi vom încerca să demonstrăm în 
continuare că piaţa şi cantitatea nu sunt 
icoane de neatins şi că există jocuri PC 
care au ştiut să amestece, în doze juste, 
calitatea şi cantitatea şi să mulţumească 
atât editorii cât şi jucătorii, ceea este cel 
mai important. lână la următorul E3 mai 
aveţi însă examene de dat (şi de luat) aşa 
că vă urez pentru începutul acestei veri 
baftă cu caru' şi recuperări uşoare la joace 
în vacanţă! 
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Nominalizările E3 2003 




Caii of Duty (Activision) 
Half-Life 2 (VU Games) 
Unreal Tournament 
(Infogrames) 


2004 



Prince of Persia 
Time (Ubi Soft) 



Au 


fost 


anunţate 


Deus Ex: Invisible War (Eidos) 
Star Wars: Knights of the Old 
nominalizările jocurilor care Republic (LucasArts) 
vor fi alese de un juriu pentru Vampire: The Masquerade - 
a primi recunoaşterea de cel Bloodlines (Activision) 
mai bun joc al ES, fiecare pe 
categoria sa dintr-un total de 
15 categorii. Platforma care 
deţine cel mai mare număr de 
jocirri nominalizate este PC-ul 



Flight Simulator 2004: A 
Century of Flight (Microsoft) 
Secret Weapons Over 


(26 de titluri). Ca să vezi: parcă Normandy (LucasArts) 


se auzeau zvonuri despre 
dispariţia PC-ului... Publisher- 
ul care a primit cele mai multe 
nominalizări este Microsoft, 
nu mai puţin de 13 dintre 
j ocurile sale 


The Sims 2 (EA) 

The Movies (Activision) 


j, .. 


• Cel mai bun j oc de sport: 


Madden NFL 2004 (EA) 


au 


primit 

consensul juriului. In schimb, 
publisherii care au întrunit 
cele mai puţine voturi sunt 
Capcom, Eidos, Konami, Sega 



cd& 








(VU Games) 

. 2 (VU Games) 
ms (Microsoft) 



Enbc şi Tecmo. Nu mai puţin Rome: Total War (Activision) 
de cinci dintre cei şase sunt 
recunoscuţi pentru jocurile de 
consolă. Jocul care a primit 
cele mai multe nominalizări - 
patru - este un titlu pentru 
Xbox, Full Spectrum Warrior. 

Dar haideţi să vedem mai 
pe larg jocurile pentru PC: 


City of Heroes (NCsoft) 
EverQuest II (Sony Online) 


Enbc) 


Mythica (Microsoft) 


An 





Divided (LucasArts) 

World of Warcraft (VU Games) 


Cel mai bun joc al^e^poiţ 


Half-Life 2 (VU Games) 

Prince of Persia: The Sands of 
Time (Ubi Soft) 



GeForce FX 5900 (Nvidia) 
Radeon 9800 (ATI) 


Jocul cd mai orign^^: 


y 

Evil Genius (VU Games) 
The Movies (Activision) 



Caii of Duty (Activision) 

Deus Ex: Invisible War (Eidos) 
Half-Life 2 (VU Games) 

Halo (Microsoft) 

The Sims 2 (EA) 


OPI 
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3D0 de vânzare 

Cu pupn timp înainte de încheierea 
acestei ediţii a revistei, am citit pe net 
vestea că renumita hrmă 3D0 a ajuns 
într-un impas financiar, în urma căreia 
au fost nevoip să anunţe faiimentuL 
Rrma lui Trip Hawkins a avut probleme 
serioase de câţiva ani buni, dar au 
reuşit să supravieţuiască cumva.,, până 
acum. Teoretic, deja au şi fost scoase la 
licitaţie, de către bancă, bunurile 
materiale ale companiei. După aparipa 
zvonului Rick Reynolds directorul de 
marketing s-a grăbit să nege aflrmapiie. 
Conform declaraţiei sale, mai multe 
echipe din cadrul firmei lucrează în 
continuare la mai multe titluri printre 
care Jadved, Street Rac/rtf Syndksate, 
Four Horsmnen of the Apo&dypse. A 
recunoscut în schimb fyptui că, din 
cauza impasului financiar, firma şi 
drepturile asupra jocurilor au fost 
scoase ia vânzare. în orice caz, ar fi 
păcat de această firmă care ne-a oferit 
deja atâtea şi atâtea jocuri bune (de 
cele nereuşite nici nu mai vorbesc). Se 
pate că, în urma centralizării puterii din 
industria jocurilor în mâinile câtorva 
pubiisheri, firmele producătoare încep 
să dispară încet, dar sigur. Dacă o j/n 
tot aşa, până la urmă nu vor rămâne 
decât vreo 2-3 producători... După 
închiderea firmei Westwood, există o 
atmosferă de nelinişte în rândul 
programatorilor, lucru care (din 
fericire) nu se transmite şi la noi 
jucătorii. Oricum cea mai inter^ntş 
parte a declaraţiei date de Rick 
Reynolds este faptul că poate cumpăra 
oricine drepturile legate de o serie 
întreagă de jocuri, dacă are des to/ bani. 
Hmm, cred că mă împrumut de la 
vecinu' şi îmi cumpăr seria A 
cu Heroes cu tot! 
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Black9 


ştiri zvonuri anunţuri 



Anul 2080 va fi destul de nefast pentru 
omenire, cel puţin aşa ne asigură 
scenariştii lui Black9. în acel an, nouă 
carteluri extrem de puternice vor încerca 
să pună mâna pe putere şi, pentru a evita 
un dezastru mondial, populaţia civilă nu 
mai are decât o soluţie, pe care o mcarnăm 
noi într-un mod cât se 

A 

poate de natural. In 
calitate de mercenari 
suntem proiectaţi într-o 
epocă futuristă, într-un 
joc de acţiune/infiltrare 
asezonat cu elemente 
de RPG, Pe lângă 
armele pe care le avem 

I 

la dispoziţie în nobilul 
scop de a extermina 
atacatorii, vom găsi şi 
un sistem de abilităţi 
care vor putea fi 
ameliorate de-a lungul 


periplului nostru şi în urma unor discuţii, 
pe ici, pe colo, cu câteva NPC-uri, Având în 
cârcă engine-ul Unreal Warfare şi un 
engine fizic numit MathEngine's Karma, 
Black 9 este aşteptat pentru Xbox, PS 2 şi 
PC. Apariţia jocului este prevăzută pentru 
a doua jumătate a lui 2003. 



The Wrtcher 


Polonezii de ia CD Project dezvoltă un 
nou Joc care poartă numele de The 
IVHcAer, bazat pe cărţile faimosului 
scriitor polonez de romane fantasy, 
AndreJ Sapkowski. Jocul va fi realizat în 
poloneză şl în engleză. Sperăm să apară 
mai întâi în e/iglezâ... 


Era 

Cunoaşteţi toţi jocul? Nu?!? Atunci 
haideţi să vedem despre ce-/ vorba, A fost 
odată un grup de fani pasionaţi de saga 
Ultima, care şi-au pus în cap să realizeze 
un remake al Ultima 1, în 3D, Sigur că 
avocaţii de ia Electronic Arts şi-au făcut 
repede simţită prezenţa, în scopul de a 
împiedica un proiect care era.,, absolut 
gratuit Danezii de la Peroxlde au 
schimbat numele proiectului, dar fără a 
modifica substanţial obiectivele finale. 


Mmm 


Heaven and Hell 


Calea spre Iad e pavată cu mure de pământ, curcubee) şî opt jucători se vor putea 
intenţii bune, nu mai este o confrunta într-un ciclu zi/noapte. Apariţia jocului este 
surpriză pentru nimeni... în prevăzută pentru trimestrul III al acestui an. 
timp ce Raiul este plin de 
dulceţuri. Ceea ce nu ştim 
prea bine este că CDV s-a 


gândit să le reunească într- 
un joc PC. Ce va trebui să 
facem? lăi, sau vom fi de 
partea Binelui sau de cea a 
Răului, trebuind să-l izgonim 
pe celălalt dincolo de fron¬ 
tierele noastre. Două cam¬ 


panii ne vor permite să 
utilizăm miracolele pe care le 
avem la dispoziţie (cutre- 




Jagged Alliance 3 şi 
Wlzardry 9 în proiect? 

Poate destul de necunoscută 
publicului larg, Sir-Tech are o reputaţie 
sacră în rândul Jucătorilor de Jagged 
Alliance sau Wtardry, serii care, din 
păcate se află pe linie moartă în acest 
moment Preşedintele societăţii şi 
colaboratoarea sa principală. Unda 
Currie, ne-au făcut o surpriză plăcută 
împreună cu www,rpgdotcom unde, într- 
un interviu, susţin că sunt şanse foarte 
mari pentru dezvoltarea celor două Jocuri 
legendare, 0 afirmape care cred că ne 
face tuturor plăcere. 


Empire of Magic 

Următorul Joc de strategie/RPG de la 

Nobilis va apărea la începutul lunii 

/ 

august Gameplay-ul este gen turn based, 
iar realizarea încearcă un amestec 
îndrăzneţ de 2D şl 3D, totul într-o 
atmosferă medieval fantasy. 




































Pe unul dintre forumurile germane, un 
angajat al Electronic Arts a declarat că 
până la sfârşitul verii vorf! anunţate două 
noi titluri care să continue seria G&C. 
Primul va fi add-on-ul de la G&imls. 
Despre al doilea nu s-a aflat nimic în 
afară de faptul că se va numi Hberhim 
TWIIIgM, EA Germania n-a comentat 
ştirea. 

t 



Cei de la The Adventure Company au 
anunţat că vor scoate şi pentru PC 
popuiarul Joc de aventură Dark FalL Se 
pare că iumea grafică a jocuiui şl coloana 
sonoră, împreună cu firul epic, reuşesc 
să creeze o atmosferă unică. Povestirea 
se desfăşoară în peste 40 de iocaţii, 
durata jocuiui depăşind 25 de ore. 
Teoretic, jocul va apărea luna viitoare. 



Recent, cei de la Majesco, au încheiat 
un contract cu liga practicanţilor de arte 
marţiale numită King of The Cage. 
înţelegerea cuprinde publicarea pe viitor 
a numeroase jocuri legate de campio¬ 
natele organizate de ligă. Primul repre¬ 
zentant ai seriei va apărea ia sfârşitul iui 


2004. 


Nascar2003 bonuspack 

Sierra a scos primul Bonuspack pentru 
simulatorul de curse NascarR^ng2003 
Season. Programul de 20 MB conţine trei 
hărţi noi: Eight Bowl Superspeedway, 
Hiliside International Speedway şi 
Papyrus Motorsports Park. Pachetul se 
poate descărca de pe pagina oficiată a 
producătorului. 
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Empires: Dawn of the Modem Worid 


Plin de energie pe PC, RTS-ul va 
număra, nu peste mult timp, un nou boboc 
în rândurile sale, care se va numi Empires: 
Dawn of the Modern World. Jocul este 
dezvoltat de Stainless Steel Studios, care au 
produs şi Empire Earth. Ca şi ilustrul 
precursor sau chiar foarte recentul (şi 
excelentul) Rise of Nations, Empires ne va 
propune să retrăim un mileniu de istorie în 
care vom dispune de soldaţi tot mai 
sofisticaţi, pe măsură ce înaintăm în joc. 
Pentru detalii n-ar fi rău să accesaţi 
WWW. empiresrts.com 
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Ubi Soft Entertainment a anunţat 
pentru toamna acestui an apariţia unui 
Mission Pack pentru FPS-ul său tactic 
Raven Shield, botezat Tom Clancy’s 


Rainbow Six: Raven Shield - Athena 
Sword. Echipa Rainbow trebuie să 
dejoace, din nou, câteva comploturi, într-o 
campanie de opt misiuni, în diferite locaţii 
între care Italia, Croaţia şi Grecia. Add-on- 
ul va avea opt niveluri noi şi cinci noi 
moduri de joc în multiplayer, ca şi trei 
misiuni vechi din jocurile precedente 
Rainbow Six, readaptate cu engine-ul 
Unreal. Vor mai apărea şapte arme noi, 
care vin să întregească un total 
impresionant de 64 de arme. Efectele 
sonore ale armelor sunt create de echipa 
care a lucrat la fQmul Matrix. Suficient? 













Codename Panzers 

Dezvoltat de echipa maghiară de la 
Stormregion şi prezentat la E3 la standul 
CDv, Codename Panzers este ultima adiere 
de inspiraţie a editorului german, în 
materie de RTS bazat pe al doilea război 
mondial. Accentul va fi pus pe realism, la 
toate nivele, fie că este vorba despre 
balistică, traseul vehiculelor sau chiar 
motion capture pentru majoritatea 
unităţilor pedestre. Jocul este foarte 
promiţător pentru genul său, dar va trebui 
să avem răbdare până la începutul lui 2004 
pentru a-1 vedea debarcând pe PC-urile 
noastre. Eh, sigur că germanofonii îl vor 
putea juca mai repede, adică taman în vara 
aceasta. Se mai îndoia cineva că versiunea 
engleză va mai trebui să, aştepte? 
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NVidia N dă peste nas lui ATI cu noul 

GeForce FX 5900 


Nu numai performanţele 
Nvidia se impun în faţa lui ATI, ci 
şi preţul de 500 $. în testele pe care 
le-am făcut FX 5900 a depăşit 
puternicul ATI în Doom 3. Acest 
GeForce este mai bun prin simplu 
fapt că i-au mărit bus-ul memoriei 
de la 128 la 256 de biţi, ceea ce ATI 



avea chiar de la apariţia lui Radeon 9800. Mai trebuie menţionat că cipurile de la ATI sunt 
fabricate în tehnologia de 0,15 microni, iar cele de la Nvidia sunt în 0,13 microni, ceea ce 
conferă o temperatură mai scăzută în cazul unei supratactări. Faţă de predecesorul său 5800, 
GeForce 5900 FX i-a fost slăbită viteza cipului la 450 MHz faţă de 500 MHz ai lui 5800 FX, de 
asemenea şi viteza memoriei a fost redusă de la 500 MHz la 425. Acestea nu sunt motive de 
întristare pentru că banda de transfer către memorie a lui GeForce 5900 FX s-a mărit de la 16 
GB pe secundă la 27,2, faţă de predecesorul lui. Din caza preţului mărit, Nvidia va produce 


aceeaşi versiune de placă, dar numai cu 128 MB de memorie faţa de cei 256 pe care îi are acum 
la dispoziţie FX 5900, de asemenea placa "mai ieftină" va avea un cip mai slab. 


INTEL 

Intel vinde Celeroanele mai ieftin 


Primul DVD care tţnpacă 
ambele standarde! 

Viaţă şi moarta. Bun şf rău. Acesta 
antonime constituia viaţa noastră. 
Tahnoiogia caicuiatoarelor oferă multa 
exampfa de acest gen: două standarde 
care trebuie să coexiste, dar care suferă 
incompatibilitate între ele sunt stan^ 
dârdâie DVD. DVD^R/^RW şi DVD-R/-RW 
au un piua şi un minus în numeie tor care 
nu permit citirea şi scrierea concomitentă 
de o singură unRate DVD. Cel care au avut 
de-a face cu acest coşmar ştiu că ar fi 
trebuit să al două unităţi DVD pentru a fi 
sigur că vei putea citi DVD-ul primit de la 
prieteni. Dar se pare că Sony a avut 
iniţiativa de a scoate pe piaţă o unitate 
care este compatibiiâ cu ambele 
standarde. De acum coşmarul s-a sfârşit 
pentru că Sony DRU-500A poate scrie 
standardele DVD+R şl DVD-R cu 2,4 
viteze, respectiv cu 4 viteze, rescrierea se 
poate face cu 2,4X pentru DVD*RW şi cu 2 
viteze pentru standardul DVD+RW, iar 
citirea este posibiiâ pentru amble 
standarde, în plus unitatea putând scrie, 
rescrie, citi orice tip de CD. 


Pe 25 mai Intel a anunţat o nouă ieftinire 
a procesoarelor Celeron, a doua oră în 
aceeaşi lună: întreaga linie de Celeroane 
este acum sub 90 de dolari. Preţurile exacte 
se găsesc în tabelul de mai jos: 


GHz 

27 aprilie 

25 mai 

Scădere % 

2 A \ 

■ ■ - 

1 C 0 $ 

84 $ 

18.4 

2,3 

89 $ 

79 $ 

11.2 

3/2 

83 $ 

74 $ 

10.8 

2/1 

79 $ 

74 $ 

6.3 

2 

69 $ 

69 $ 

0.0 

1/8 

64 $ 

64 $ 

0.0 

l nr- 1 

1// 

54 $ 

54 $ 

0:0 


Expo E3 2003 

La momentul citirii acestui articol toate 
porţile expoziţiei sunt închise şi toată lumea 
este acasă. E3 a găzduit şi companiile mici 
care au dorit să se afirme în domeniul 
jocurilor, şi nu numai. Una dintre cele mai 
mari noutăţi ale expoziţiei a fost scăderea 
preţului cu 20 de dolari a consolei PS 2, de la 
Sony. Microsoft a urmat acest drum scăzând 
şi el preţul Xbox-ului, tot cu 20 de dolari. 
Pentru prima dată, titlurile de jocuri pentru 
PS 2 şi Microsoft Xbox sunt egale ca număr. 
Se aşteaptă ca numărul tilurilor de jocuri să 
crească în sezonul de vară. 




ATI a lansat Radeon 9800 
Pro cu 256 MB memorie 
DDR-II 


Se găseşte numai în varianta OEM, într-o 
cantitate limitată şi este destinată 
cumpărătorilor Online. Noul Radeon 9800 
Pro este un simtmi pentru maniaci de Jocuri 
3D: în timp ce placa 9800 obişnuită are 
128 MB de RAM şl costă 400 de dolari, noul 
Radetm costă 500 de dolari şi are 255 MB 
de memorie DDR4I la o viteză de 350 MHz, 
pentru ca cele mat fU’etenţioase jocuri cu 
texturi imense şi rezoluţiile mari să ruleze 
biim când placa video Radeon $&Î0 Pro 
este înRpiă în slotul AGP. 
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reGent Team (clan.exe) - lidera in competitzia 
Profesioniste a Gamerilor din Romania la CounterStrike 



■ « 


> [connecting to 




j îl 


- 1 

.... .J 




[downloading information] 


> [begin transmission] 


> 


anul 2003. 


m m 


luna 05... ziua 06 


begin componentza echipei 
codename: Snipes (team leader) 
releasing date: 07.10.1981 | social 


real name: Radu Vasiu | 
role: student I main 


location: fy_iceworld | particular sign: : M4a1 Colt 

codename: Iordan | real name: Gabriel Abuzatoaie | releasing 
date: 03.03.1982 | social role: student | main location: 

de_cbble | particular sign: AWP 

codename: m3thadon | real name: Razvan Teodoropol | 
releasing date: 03.07.1980 | social role: student | 

location: de„nuke | particular sign: AK47 


man n 


codename: RooKie | real name: Alexandru Covaci 


date: 17.03.1983 
de_nuke I 


social role: student 

Colt 


main 


releasing 
location: 



I particular sign: 
codename: Chrls I real name: Cristian Moisescu 


date: 18.09.1983 


social role: student 


mai n 


releasing 
location: 


de_nuke [ particular sign: 
codename: CreatuRe I real 



!^11 


name: 3awich Taofik 


releasing 


date: 09.01.1985 | social role: elev | main location: dejuke 
I particular sign: M4A1 Colt 
codename: DarkGhost I real name: Adrian Lazar 


date: 05.04.1985 | social role: elev 
I particular sign: M4A1 Colt 

end Componentza echipei 


releasing 
main location: de_dust2 


> begin interviu 


' ’ t H ' . V, 


* * » . f : * „ 

- f - \ i * î ^ î ■ ' f ' • » ’ 1 ^ X ' ^ ’ p 1! î ■? r ■ i! r î ' * 


Hchipa s-a formal relativ recent... mai precis în luna februarie 2(103. IXipă o 
perioadă scurtă sub numele clan.exe, am preluat numele sponsorului nostru. Regent 


’ciinty. 




Gaming-u! îhcepe, din ce în ce mai 
multf să ăe privit ca sport (e^sport, cu m 
este denumit în a/te ţar/, ^ care capătă 
contur şi pe pian naţional), nu numai ca 
un mod de a petrece dmpui liber, ci şi ca 
nivel mai avansat, în echipă, care 
necesită spirit tactic şi strategic, 
capacitate de concentrare şi rezistenţă la 
stres, antrenamente din ce în ce mai 

y- 

îndelungate în timp, în team-play şi 
individuale, toate acestea solicitând într- 
un grad mare atât abilităp ftâce, cât ^ 
menmrie, atenpe şi concentrare. 

Am inipat acest editorial cu scopul de 
a prezenta această comunitate, atât de 
blamai şi de desconsiderai uneori. 


m m.. 


aiteon aoar pmm cu suspiciune. 

Se spune că Jocurile pe calculator 
creează dependenţă, intr-o oarecare 
măsura, este adevărat; e drept, creează 
dependenţă, dar şi o creştere a gradului 
de seriozitate, iar trecerea de la stadiul de 
hobby la cel de „profesionism”, să îl 
numim aşa, necesită timp petrecut 
pentni antrenamente, eforturi financiare, 
o solicitare psihică şi fizică. Majoritatea 
celor care consideră Jocul pe calculator 
mai mult decât un simplu mod de 
deconectare sunt persoane echilibrate, 
calme şi cu un grad de inteligenţă situat 
pesta medie, de cele mai multe ori (elevi, 
studenţi, absolvenp ai unei facultăţi), 
care sunt capabile sa facă diferenţa 
dintre „viaţa virtuală” şi cea reală, să nu 
considere lumea din afara Jocului ca pe o 
prelungire a „câmpuluide bătălie” dintr- 
un meci sau competiţie. 

Privind din exterior, ciPtoruIe, vei fi 
surprins sau poate chiar şocat de 
limbajul „dur" pe care îl ve/ auzi: „l-am 
tocat”, „i-am alergat pe hartă de nu au 
înţeles nimic”, „l-am cuţitat”, „am 
omorât 4-5 pe rundă”, dar toate aceste 
„masacre" se desfăşoară doar în spaţiul 
virtual şi, de cele mai multe ori, „călăii” şi 
„victimele” lor merg împreună după un 
meci să bea un suc sau o bere, /ăsă/id în 
urmă rivalităple din timpul unui meci. 
Pasiunea pentru gpming naşte prietenii, 
în primul rând, înbe nmmbrii aceleiaşi 
echipe, care sunt de fapt o familie în 
miniatură, iar în al doilea rând, între 
danurile care se întâlnesc în competipi, 
rivalitatea se încheie o dată cu 
terminarea meciului. 
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Nc-tini însn is in PGL (IVolVssional 
Citi mers Iam^iio) în se/onul 4, în luna 
Icbruano, în cadrul di\'i/.ioi A, se/on 
care s-a sUîrj^il /ilole Irecuie, si no 
siliuim po Incul 1 în clasamentul TCd .. In 
martie am participai la cnncursul 1 AN 
CountorStrike C")pal Challen^e, unde 
am obţinut locul 4, iar la concursul l AN 
CounterStrike, destaî^urat în perioada 
3-4 mai, ne-am clasat pe locul 1. 
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Snipes: Joc CoiinterStrike de a proxima ti\ doi ani, prima 
data intr-un i-cafe aliat la "doi pa?^i de casîi". I .eI început a losl 
un mijloc de petrecere a unei părţi din timpul liber, apoi am 

ireu-leam si înscrierea în 



continuat prin înliinţarea 
diferite ct>ncursuri. Atras de spiritul competitiv al jtKului, am 
jucat lot mai serios pe /.i ce trecea... J:ji am fost selectat ca 
membru al echipei Magic-leam, clan aliat în primele (v7 
echipe din ţară in acel moment. După perioada de probă 
adaptare, am devenit titular şi am a\iil re/.ultate bune 
împreună cu Magic-leam, dar aspiraţiile mele au crescut 
odată cu asta... si în primă\'ara lui 2tK)2 am Uist chemai de 
echipa DSk pentru a participa la preliminariile naţionale 
pentru World Cyber Cîames - Coreea 2002. Din moli\ e 
personale, am părăsit clanul DST cu o săptămână înainte de 

după care a urmat o perioada de relatixă pau/ă. 

In toamna lui 2002, împreună cu alţi căţiwi prieteni, ne-am 

; 

hotărât să înfiinţăm o nouă echipă... şi să arătam "cum stă 
treaba". împrejurările ne-au forţat să ne înscriem în 
competiţiile 1\^L tot sub numele de Magic-leam, pentru a 



■V 


putea profila de locul îi'i di\’i/ia A si renume. Insă, după un 
timp de "undefeated", echipele cu posibilităţi materiale peste 
ale noastre au reuşit .să "transfere" anumiţi jucători de la noi, 
Magic-Team intrând pe o pantă descendentă. Coincidenta a 
făcut ca, în februarie 2003, să mă 



cu 





, sa 


găsim un sponsor şi... am înfiinţat reCient; însă, din aceleaşi 
motive ca si mai înainte, ne-am înscris sub numele de 
clan.exe... ce a urmat... e istorie. 


m3thadon: Am început să joc acum trei ani... din 
întâmplare. Un prieten m-a adus într-un i-cate să-mi arate 
nu-ştiu-ce-joc. Trima impresie a fost că e un lucru cu care nu 
merită să-ţi pierzi timpul. Peste două săptămâni am plecat la 
mare... si am vrut să dau un sms dintr-un i-cafe... nu mergea 
netu'... ce să fac eu doua ore? Am intrat în L AN cu "băieţii"... şi 
am prins gustul jocului. LTe atunci a devenit un hobbv pentru 
mine... şi treptat a devenit un stil de viaţă... Când o minte 
strălucită a adus Clanbase în România, a început uTania 



clanurîliir. Prima mea echipă 

a fost clan.exe, o echipă 

făcută „just for fun". Mai 

lâr/iu, am intrat într-un clan 

care se \ ri>ia a fi profesic^nist, 

wbg, cu care în primul 1 .\N 

oficial din bucureşti am 

ocupai locul 8. M-am întors 

la clari.exe, cu care am reuşit 

* 1 

să facem cea mai frumoasă 
surpriză în acel sezon: să 
batem cea mai bună echipă a 
mometitului în Romănîa. 
Clan.exe s-a destrămat 
imediat după aceea, pentru 
că unii jucători şkau pierdui 
interesul pentru acest joc. 
Am intrat în Magic-leam, o 
echipă cu care am rămas 
până în sezonul 3 al Pcîl , 
După 1 .\N-ul de la Sibiu am 
a\‘ut o perioadă în care nu 
am mai jucat CS până am dat 
teste (cumplit de dificile) 
pentru reLient. Nu ştiu dacă 
\ oi putea să mă las de acest 
joc, decât dacă nu \ oi avea cu 
cine să joc...., dar nici atunci, 
pentru că există boţi. 

Iordan: Joc de când a 
apărut Half-Life. l.a început, 
doar din plăcere şi nimic mai 
mult, mai târziu au început 
lucrurile mai serioase, cum ar 
fi nervii, stresul şi "prosopul" 
(pentru cunoscători). IVimul 
clan în care am jucat a fost 


Căvu-leam, la lei ca .si colegul 
meu de sala, Snipes, .Vm mai 
jucat în diferite clanuri, dar 
nu de top, la mine contând 
mai mult distracţia. Am lt>l 
jucat de plăcere până înainte 
ile un l.AN, care s-a 

desfăşurat la Sibiu, unde am 

'*1 

intrai în Magic-leam. l.a 
scurt timp, am găsit şi un 
spon.^or care să nc ajute în 
cei'a ce \ roiam noi să facem 
şi cu care am rămas până în 

momentul de fală. Cu noua 

1 

echipă reCenl (sau clan.exe), 
rezultatele au fost foarte 
bune şi sper să rămână bune 
în ci^ntinuare. Despre acesl 
joc, nu ştiu ce să spun, decât 
că este un joc foarte iwilisl, 
într-un fel. Începi să-l joci din 
plăcere si ajungi să arunci 
calculatoare pe geam şi să 
spargi mo uşi sau tastaturi 
prin cafe-uii sau, mai rău, sa 







* 
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dormi cu zilele In ca leu Li tor (n.r: tensiunea jocul u 
creşte rezistenţa la stres a cek>r implicaţi.,, care, dt 
altfel, sunt persiuine deosebit de calme şi joviale) 
In rest, toate bune şi uraţi-ne iioroc. GL & HF alll 
(n.r.: ( ÎL, & Ml; good luck and have fun, este o urart 


invitat să joc în leG, clan 
pe primul loc în tară, în 
moment. După că 
rezultate bune cu act 
echipă, a urmat o peri» 


nune 


CreatuRe: Am început să joc 
aătatc*, prima data dintr-un i-( 


CS acum un an si cu 


iieri 


coec 


o noua 


mme 


Lpoi, împreuna cu mşie prieteni, m-am msens in 

A. 

divizia B, cu clanul Insomnia. In urma 
lîtorva rezultate L>une, am fost remarcat de clanul 


ecnipa şi ncMim înscris sun 

A, 

numele de Madc-'team. In 

O 

părăsiţi de 
membri, dar 


unu 


participă net alături de aceştia circa un sezon, plus 

A 

un IAN la SiLsiu. In urma rezultatelor de la acel 
fost din nou remarcat şi invitat să joc în echipa 
n, împreună cu o parte dintre coec 


avut numai ivzultate de vârf 


n 1 pt* ca re 11 


re( .en (, cu ca re a m avut n li ma i rezu I ta te d c' ca rt' 
mândru... şi sper în continuare la mai niLiit) 


care vom 


foarte puUaaiică, deoarece, la 
următorul IAN câştigătorul 
va pleca în L’ranţa, având 
absolut totul asigurat, mai 
puţin bani de cheltuială. 


tn urma 


)i ani Şl) urna taie, ainir-un i-care 
dativ necunoscut. IVima echipă 
in care am fost membru a fost 
clan.exe. După o perioadă de 
timp, în care am jucat mai 
mult de plăcere... 

CounterStrike s a d l‘Z voi¬ 
ta t tot mai mult şi, o dată 
cu î n ce pe rea C( ) m pt' ti ţi e i 
PGL, am trecut de la 
stadiul de hoblay la unul 
mult mai serios. In 
primăvara anului 2()()2 am fost 


ceva 


mai 




Chrls 
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bru reGent în urma cu o lună, iar ca motivaţie am, ca 
aproape orice jucător, dorinţa de a face parte din cea mai 
bună echipă din România. Mă atrage jocul de 
echipă, faptul că trebuie să gândeşti enorm în CS, 
şi de multe ori contează mai mult gândirea decât 
aiming-ul. Voi renunţa doar când va apărea Quake 4, 
Quake-ul fiind jocul meu de suflet orice-ar fi... mulţi 

ştiu. 


m-am „apropiat deloc nici 
de CS, nici de Quake3. Am 
început prin înfiinţarea 
echipei CV, participând la 
numeroase concursuri, ajun- 


aproape un an, s-a 


RooKie: Am început CS (nu mai ştiu acum cat timp), dar 
exact când a apărut la noi. Era ceva nou şi eram curios să văd 
despre ce e vorba; nu nva atras prea mult la început, mi se 
părea cam lent, eu fiind jucător de Quake, dar, cu timpul, am 
început să prind "mişcarea" şi chiar am renunţat la Quake 
pentru CS. Clanurile din care am făcut parte sunt multe: 
primul este KoF, după care au urmat bluezone, DST, Legiune 
(actualul Minim), DZ"* (Dodge This) şi... acum reGent. Ce mă 
atrage la acest joc? Faptul că e un joc de echipă, care necesită 
şi dexteritate, şi gândire, plus că adrenalina o ia razna uneori... 
şi... de ce jucătorii din străinătate pot să tragă aşa bine, şi eu 


echipă din ţară în aceea 
vreme, fiind clan leader. 
După o dispută cu mana¬ 
gerul, am format echipa TeG, 
cu care am câştigat tot ce se 
putea în România şi făcându- 
ne cunoscuţi în Europa. Spre 
sfârşitul anului 2001, m-am 
lăsat de CS o perioadă, 
deoarece eram în ultimul an 
de liceu. Anul trecut am pai- 
ticipat la calificările pentru 
WCG Korea la Quake3 şi am 


Un moment mai special din experienţa me 
jucător a fost atunci când am jucat la LAN-ul c 
RomExpo, vara trecută (eram în echipa bluezt 
pentru calificarea la World Cyber Games 
Coreea, am câştigat primul meci, am jucat bii 
ştiam că sunt privit de o grămadă de oameni în 
pe un ecran. 


st" poate fi considerat cel 
ragă în acelaşi timp... şi să 
face. E nevoie uneori de 


asca SI sa 



























ptM'tvcliuna constant stilul 


Interviu 


r e G e n t 


Team 


nialhâidon: Nu este un j^ic anui/tinl, pu(iiu*l<’ iiUMuenlt' de 
distiaiiie sunt j^ustate d(Kir intre jucătc’iri. insa i’ste un jtu' Ciire 
leaga prietenii si crea/ă k'gaturi intre pt'rsoane ajMix'nt total 


iti'rite. l‘.sle un joc social, diir, in aceiaşi lirnp, cu un grad 


RooKie: Pi ti., momente aniu/ante... sunt dotircele care se 
întâmpla atunci canti câştigi un imvi, dacă il pier/i nu prea 
găseşti nimic amu/ani. IX' obicei, s-au inlâmplal atunci când 
nu am jucat un meci serios, adică atunci când jucam cu echipe 
mai slabe: omori 4"5 oameni cu 5-1 sau mergi în spatele lui cu 
cutitul jumătate de hartă şi el nu-si dă seama). Momente 


amu/ante 


e \m 


2-3 ore, alteori, de 12-14 ore învăţa lucrui 


\ noi SI a-ş 

.'1 j 


stai o seară aici alături de Jojo (na\; Jm-dan), dacă an.' cliet de 
"caterincă" nu ai şanse să niiii jt)ci în seara aia. Lin moment 
luios po un siM-ver puhliu n losl .ilunci c'.ind nin susu 
adversari care se chinuiau să se ascundă tot.i în spatele 
şi aceleiaşi la/i pe hartă... 


de antrenament zilnic. 


l'oţi jucătorii, inditerent şi, nu în ultinuil rând, mousc, C e impresia* 


I * 1N i i 




dacă sunt profesionişti sau tastatură, căşti, sistem toarte 

simpli amatori, sunt mai performant, care sunt 

mult sau mai puţin "pe neapărat necesare pentru a 

puL^lice". IV publice întră trece ia pertormanţă... să nu 

toată lumea, înveli să tragi, mai vorbim de conexiunea 


înveţi să te mişti, te încălzeşti Internet stabilă .si o lăţime de 

I > *1 11 

înainte de un meci... bandă destul de mare pentru 


Deocamdată, la noi în ţară, a putea juca online pe 

profesionismul nu există la servere, optimă ar fi o 

modul de salarii pe lună, conexiune pe fibră optică, cu 

contracte d e j i )C, p u bl i ci ta te şi o lăţi m e d e ba n d ă de 

facilităţi; ceea ce departa- minimum 256 kbps, pentru 


Mormânt, care sunt l.AN-u! PGL-Blunet 3-4 mai 2lH)3 a reprezentat pentru 
rpărat necesare pentru a clanul reCîent încununarea unor ek>rturi susţinute din partea 
:e ia pertormanţă... să nu tuturor jucătorilor, a multor nopţi pic'rdLite la antrenament, 
i vorbim de conexiunea neglijarea vieţii sociale timp de două săptămâni şi multe alte 

zrnet stabilă şi o lăţime de compromisuri, menite să aducă echipa într-o formă tât mai 

uiă destul de mare pentru bună la acest concurs. CXâcum, în ciuda cuvintelor mari, 

putea juca cm line pe spuse mai sus, nimeni nu a depus un efort mai mare dcvâl dc‘ 


obicei pentru a se pregăti pentru acest I.AN. Cateva impresii 
„la rece": un concurs bine organizat, peste medie, premii 
itractive, echipe de top din toată ţara... un t.AN tare... cei mal 


taci luaţi; ceea ce departa- minimum 256 kbps, pentru 
jează însă un jucător profi de ca o echipa de cinci jucători 
unul amator este timpul să poată desfăşura un meci în 
alocat zilnic CS-ului, gradul condiţii acceptabile, 

de seriozitate manifestat. Mai precis, 

interesul acestuia de a C S - u i 


ilăşura un meci în RooKie (participant in echipa Visualize): A fost ok 
idiţii acceptabile, organizarea, şi ambianţa a fost super, exceptând pungile de 

Mai precis, apă pe care ni ie "donau" vecinii. Atmosfera din interior... 

C S - u i hmm... la mine atmosfera era creată doar de înjurăturile pe 

p ro f e si o n i s t care !e adre.sam adversarilor şi nervii pe care mi-i făceam, dar, 

este un joc daca priveşti ca spectator, vei vedea oameni concentraţi 

destul de asupra jocului, uneori ţipete, alteori dezamăgire... exact ca la 

costisitor... nu un meci de fotbal, (n.r.: RtioKie a fost un caz „mai special" la 

accesibil oricui... acest concurs, datorită faptului că, deşi a fost nevoit să ia o 


puţin, pe plan 
material... 


:est concurs, datorita la 


' câteva minute în 


unui meci. 




făcuse rău, s-a întors în sală şi a adus victoria echipei; iar după 


In plus, ai meciul dintre Visualize şi reGent, a fost supranumit de către 


nevoie 


unul dintre organizatori NinjaRooKie). 


răbdare de fier, 
nervi de otel, 
imunitate la stres, 


' SI maximum 


4-5 ore de somn pe zi. 


are esle auitlo-iu cia.mcn «VvîC.': 


-a scris, 


> end Interviu 


* il*' ■ * 




codename: ArtemiS (înterview hunter) | real name: 
Mirela Galeş | main location: de_gainingzone | particular 
sign: pen&paper 
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No One Lives Forever 



Sub fustă 


‘f ; 




ate Archer, prota- clanul JVlacLeod), în luna familii, dar n-a reuşit sa 

; gonista popularului martie a anului 1942. Din se integre/e în nici una 

__ set]uel No One Lives păcate, datorită sănătăţii ei dintre ele. Ha a devenit o 

Forever, este deosebit de fragile, mama Iui Cate n-a anarhistă lipsită de scrupule, 

competentă, neruşinat de reuşit să se mai însănăto- care se întreţinea din jafuri 

directă, irezistibil de atractivă şeascâ. Ea a trecut în minore. Pe de attă parte, îi şi 

şi de o inteligenţă inspâimân- lumea de dincolo când plăcea cariera de pungaş. Nu 

tătoare. Poate din cauză că a Cate a împlinit vârsta de i-a trebuit mult să realizeze 

trebuit să trudească mult mai trei săptămâni. Domnişoara cât de bine se pricepea la 

Archer a avut parte de o această îndeletnicire. Deşi nu 

copilărie de invidiat. Ea fost a furat niciodată de la cei 

iubită atât de colegii, cât şi de săraci, ea era conştientă de 

profesorii ei datorită intelec- consecinţele acţiunilor ei. 

tu lui remarcabil, imaginaţiei Dar satisfacţia şi palpi- 

mentul şi loialitatea ei. vii şi „celor şapte ani de taţia, nemaivorbind de 

Straniul dar a lui Cate de a acasă". După ce a atins vârsta bunurile materiale, câş- 

cunoaşte foarte repede corespunzătoare tatăl ei a tigate în urma aventurilor au 

oamenii, combinat cu învâţat-o să călărească şi să îndemnat-o pe tânără să-şi 

simţurile ascuţite concen- vâneze. După pierderea continue cariera de hoţ In 

trate asupra mediului încon- soţiei, domnul Archer a 1958, când a încercat să 

jurător, o ajută să descopere renunţat la stilul de viaţă şutească la Londra port- 

diferite detalii peste care alţii cumpătat .şi treptat şi-a stricat moneul unui străin, viaţa ei 

trec cu vederea. Domnişoara atât moştenirea, cât şi s-a schimbat radical. Deşi 

Archer s-a năs- _ sănătatea. La vârsta de necunoscutul. Bruno Lawrie, 

cut în munţii X .o. " 14 ani, tânăra Cate a surprins-o, Cate a reuşit să 

Scoţiei (nu, nu f % % trăia intr-o sărăcie scape cu ceasul viitorul ei şef. 

se trage din / ^ cumplită. în luna Impresionat de abilităţile 

mai a anului 1956, fetei. Bruno a căutat-o pe 

tatăl lui Cate si-a Cate cu ajutorul dispo- 


care se 


urnea 


mult mai intuitiv si mult mai 


inamicii o 


reasca si sa 


ZI tivului ue urmărire imple¬ 
mentat în ceas, iar după ce a 
găsit-o, a recrutat-o in 
organizaţia top secretă Unity. 
De atunci, scopul vieţii ei s-a 
schimbat: luptă împotriva 
terorismului internaţional. Si 
după cum spuneau cei care 
au cunoscut-o, aveţi grijă cu 
ea deoarece o adevărată 
femme fatale. 


1 mai 
multe 


ZAMBILICA PANONÎCA 















ă urmăreşti "în 
direct" E3-ul, chiar şi 
din confortul relativ 
al unui scaun şubred, nu e 
un lucru uşor. Dar cu răbdare 
multă şi timp liber berechet, 
perioada 13-16 mai poate 
deveni cea mai fascinantă a 
anului; dintr-o perspectivă 
ludică desigur. Anul acesta, 
febra a început practic cu 
mult înainte de debutul 
oficial al expoziţiei din Los 
Angeles, în primul rând ca 



urmare a anunţului dezarmant făcut de Valve în primăvară. O 
dată începută "distracţia", Half-Life 2 s-a aflat inevitabil pe 
buzele, în ochii şi-n sufletele tuturor, Valve a venit pregătită 
special pentru a-şi lăsa vizitatorii cu gura larg căscată, singurul 
lucru expus la standul HL2 fiind un film de 23 minute - demo 
tehnologic şi scene in-game, întrerupt de ocazionalele semne 
de exclamaţie vocalizate din public. Cozile aici au fost imense, 
iar faptul că standul ATi a fost ales pentru prezentarea unor 
scene din HL2 este în sine o surpriză, mai ales după zvonurile 
vehiculate anterior cu privire la exclusivitatea jocului pentru 
plăcUe nVIDIA. 

Un efect imediat al deschiderii supapei de la Valve a fost 
înmuierea lui Doom 3, care după primele zile (în care au 
apărut două screenshot-uri ţapene şi un trailer de aproape trei 


minute), nu a mai reuşit să 
ţină pasul dezlănţuirii lui 
Cordon Freeman. Salvarea 
sa a venit sub forma unei 
conferinţe ţinute de John 
Carmack, pe parcursul căreia 
invitaţii au urmărit o nouă 
prezentare a jocului celor de 
la id Software: coridoare 
întunecate şi becuri pâl- 
pâind, zombies cu drujbe şi 
monştri surescitaţi izbindu-i 
de toţi pereţii, impi furi- 
şându-se în umbre cu ani- 
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maţii ce amintesc de GoUum 
din Lord of the Rings - care 
va să zică o frumuseţe de 
horror. Până la urmă, cea mai 
încuietoare dilemă a lui 
Carmack a fost (şi probabil 
încă mai este) includerea sau 
nu în Doom 3 a unei opţiuni 
de dezactivare a umbrelor - 
acestea consumând o foarte 
mare parte din puterea de 
calcul a unui sistem, dar 
totodată având un aport 
hotărâtor la feeling-ul dra¬ 
matic al jocului. 

Far Cry s-a bucurat şi el de 
destulă atenţie la partea de 
Action, cu ale sale peisaje 
tropicale îmbietoare, iar Halo 
chiar ar putea merita aştep¬ 
tarea exasperantă la care am 
fost supuşi de către produ¬ 
cătorul Bungie. Cât despre 
S.XA.L.KE.R.-.. îndoapă-ţi 
puşculiţa pentru un upgrade 
major! O altă surpriză plă¬ 
cută a venit din partea lui 
Prince of Persia: The Sands 
of Time, în privinţa căruia 
chiar şi eu aveam unele 
reţineri, însă mulţi parti¬ 
cipanţi l-au considerat a fi 
printre cele mai bune jocuri 
de la E3. Ca RPG-uri, un 
debutant de seamă al 
expoziţiei a fost Dungeon 
Siege II, prezentat doar 
printr-un trailer bazat pe 
superbul său engine, iar 
Vampire: The Masquerade - 
Bloodiines nu s-a lăsat nici el 
mai prejos, împrumutând 




tehnologia Source a celor de la Valve. La partea de MMO s-a 
remarcat The Matrix Online, alături de duoul Middle-earth 
Online şi D&D Online al celor de la Turbine, şi desigur 
Blizzard cu World of Warcraft - care de mult nu mai e un 
'boboc" al show-ului. Iar ca strategie, nu cred că greşesc prea 
mult dacă afirm că Rome: Total War a fost cel mai promiţător. 

Personal, cea râvnită ofertă am considerat-o a fi cea a 
standului Eidos, cu jocuri ca Deus Ex 2, Thief 3 şi The Angel 
of Darkness. Şi LucasArts au făcut o figură frumoasă, punând 
pe masă 9 titluri PC cu imagini şi trailer-e noi pentru fiecare; 
mă rog, doar un trailer pre-randat pentru noul Star Wars: 
Republic Commando. 

Restul expoziţiei a oferit destule alte poligoane şi "curbe" în 
care să-ţi îneci privirile pofticioase. Renumitele, 
super-eroicele, medievalele, klingonienele sau sportivele 
"booth babes" au umplut şi în acest an galeriile site-urilor de 
gaming, în costumaţii care niciodată nu par a fi prea sumare... 

Ca să mai şi închei, la partea de hardware cea mai mare 
surpriză a fost anunţarea consolei Playstation Portable (PSP) 
de către Sony, descrisă de aceştia ca "walkman-ul secolului 
XXI", şi care are toate şansele de a se impune în faţa lui 
Nintendo, liderul acestei pieţe. Noi în schimb rămânem fideli 
bătrânului PC, care după toate aparenţele ar putea vedea o 
renaştere a genului adventure în următorul an de zile. Deci 
staţi calmi, jocurile bune nu sunt nici pe departe dispărute. 
Mai greu va fi să alegem! 























niii', ic\ i\ i'iiR' 11U înltMVSii 
tu si^iiranL'i pc miillj 
dintre ivi eu eare-nii 
inlerseetam calea, un U‘l de 
"trei luleK‘, trei surei'le"... 
Brusc, un i^and intunecat mi 
se cuibăreşte înlr-un ix>lli)n al 
minţii: dacă s*a iniămplat 
ceva cu bunui nu'u Ihh? I )acă 


erui se inasprea pc 
măsură ce se lăsa 
I întunericul. Vântul 
îmi certa sever obrajii, 
singura protecţie fiiiîdu-mi 
barba, tun.si foarte scurt. Mă 
eră beam printre fieuri ci'nu- 


mă cerceta fiind acela dt 
aiunue căt mai repede 


.1 n-o sa mea rea 


imi era mai rapiua uecai 
mersul. Uf, bine că am iijuns! 
Pornesc MMX-ul: merge! Căi 
sufletul la gură, încep 
instalarea, itire se di'rula 
parcă nefiresc de încet. 
... IIK). t le, ştiam eu, 
cineva acolo sus mă iubeşte! 

t 

"... tiave a safe iind 


nepa.sătoare pe lângă mine: 
păcat că nu mi-au mai rămas 


mi-a fost însă repede i/gonit 
de o bucurie imensa, pe care 
nu cred că are vreun rost să 
ţi-o descriu am trăit-o cu 
toţii. Purtam în rucsac obiect 
























produt tivr cLiy!" Ati-slea au 

(u.sl i'iivintt'it* t’Li lart* 

iiuilanla vurr Uanijiina 
iiulvriti panursii! frriiulf- 
lului iii (.‘(.'iM KV Liniui sa fie 

I 

iiitiUM av'rniura *i 
I PS; prin dulinilit*: 

Hali l ife! 

Au IrtHiii .ipruafir riiui 
tini dr la at ua fasainanla 
a[>aritiu ik'sprt* ian* st* sţaiiiu* 
si asta/i, [x* huna dieplalu, i ti 
ii icdftinii uunul M^S. C u 

I f 

uu sivn.iriu ian* lari* sa 
|>alrtisi\i inulU* [>rod iu f i i 
lu)lvvvoodii*no dr visla/i^ un 
AI inijuvsionant, ian* li* iasa 

mut ilt* ui mirt* si un 

* 

pamoplav din ran* transpira 
ra joml eslr l.u iit do ^iimeri 

pi*ntni irtimcri, Hall-Life a 
misii s.i IU* (iiui mainik* li|viit' 
do mouso si Uislalura (lU 
t^xoopliii monu'ntolor 111 l aio 

ti s.iroa m Uita ialo un 

^ * 

haodoiah si trosai’Oiii do 

p 

mama locului!) timp do zi'ti 
ili* oro, in oan* uilai do tino si 
nu m.ii oxislai pontru 
nimoiii. C ii lolii iisloptam o 
oonliniiaro caro s.i nu suno a 
.idihon, o i'arlt* ii iloua, in 
pioxii şi |>oliiy)ano. Baiolji do 
la Valv'o nu [xiroiiu insa pi\*a 
pi'ooiup.ilj Sil so }>un,i, I lin 
nou, ou loiii, in jurul 
robi IU‘t ului simbol si sa 1 

"i 

mwirtoaso.i pontru ,i dos 
ohido /.ooilor iK* mii ilo tani 
un nou Half-lile. N-iiduoo 
msa linul to aduoo IxVul si 

k 

ValvOii ifiişil sa sur(>rinda po 
toalii lumoii pro/ontand un 
\'iiloo do poslo ?A} do minuto, 
ou soiA'onto ingiimo, iviiii 


mull, tinunland ohiar o dată do 

' 'p 

apariljo olioiiila: 30 soptombrit*. 
I )aOii va iiUrolvili oum au rousil sa 

> 't 

lina soorotul dospro un joi po 
oaro, după dooliiraliilo lor, bau 
inooput imodiiit după oo au 
torminal Half-Life, nu pol dooât 
sa va spun oa lumoa iisla o, nu a, 
jilina do surpri/o. ba au/ul aoostoi 
voşli, oum nu am pârtii ipal iiotiv 
ia Ixb iu*-ain pus po sootoi it ni'tul 
si am diit poslo lilmul pro/ontal. 
I,a vodoroii primolor imajţini, 
maxi la rolo au inoopul s<i ni 
so bâlanuanoiisi ii asomonoa loa- 

I j 

giinolor din paro, proiispal 
oliboralo dt* juoauşii lor ooupiinti! 
Kodanxi mimioii lololor osto 
nomaiintalnitii. Miindria lui Vaivo 
osto noul sistom do iinimiitii 

K 

bu ialo, Oiiro oomporbi nuii biiu* do 
]'>iitrii/.ooi do muşohi, olorind o 
ri'daro impn*sionanla şi foiirlo 
lidolii li porsonajului modobit. 
(i niiin ([X* oaiT-l roounoşti din 
priiriii ou toato nu sOiim*ma lU ot‘l 
tio aoum oinoi iini), taro inoopo 
|uo/.oiilaroa, osto piiroa aiovoa. 
Porii pil*1 li sunt vizibili, olipoşto 
roiil, oami vorbt‘sto bii/t*îo sunt 

I ^ 

pi*rtoit sinoroni/iitt* ou oooa lo 
i‘xprima. ()iivii pot sa rodoii o 
sumodonit* do omot.ii- turio, 
buourio, miraro, nolinişto... suni 
"omonosti". 

P 

In y, onorai, aniiiiiitiilo porso- 
iiiijoloî; Oii şi Oiidt*rilt* obioololor 
sunt tot a tal dt* roalisti* si vom 

i 

votloii oama razii sau advi*rsarii 
ada].x)slindu-si“ ori oliiar asistând 
la toribila olozmombraro a unui 
oorp uman do oâtro un oxtrato- 
rostru, loato aoostoa dandu-ti 

• -p 

st*nzatia oa lo uiţi jso ^;oam, iitiira, 
nu poooranul unui monittir! I Xioa 







FPS 


Half-Life 2 





scufundă provocând i 
pentru a urca aj 
suprafaţă. Corpurile 
sunt şi ele generate bine de 
engine-ul jocului. O saltea 
aruncată degajă praf atunci 
când se loveşte de sol. Sau un 
cadavru de soldat apucat de 
un picior este zgâlţâit şi apoi 
aruncat pentru a cădea într-o 
manieră foarte realistă. Ex¬ 
emplele oferite în prezen¬ 
tare sunt cu tonele si trebuie 
să recunosc că sunt dintre 

impresionante, 
de lemn, Intr-o scenă, te afli pe o tera- 
â, aşchiile să, de unde zăreşti jos, într-o 
în toate curte, o mână de soldaţi. In 

* i 

manieră dreapta este o macara. Tragi 
i cad pe în cablul macaralei care 
unde se eliberează un trunchi de 


moi 


mai 











FPS: Half-Life 2 



enorm 


şuiera in 


care matura 


caroseria 


este ciuruită si maşina 


m raza 


Arunci apoi e 
un conteinei 


care cc 


ior este atăt de 
încât simţi cum te 


Ti zică j ticului îlj 
permite să foloseşti absolut 
orice element din decor, 
exact ca în realitate. Talia 
masivă a elementelor iocului 


tui ton 


acestea 


pe cart 


vom putea r 

conrriDuie, in egala măsură, manieră de o 
la realismul acestuia, dar si la cutremurătoare 
conştientizarea vulnerabili- calităţii situa ţii Io 

^ ? li 

taţii lui Cordon. Urmărit de o este dificil 
e nt ir mă na vă ex tra terestră 
Cjordon se refueiază îi 


secv 


e unei masmi 


staţionează 




















la dispoziţie §i vehicule. Am văzut un buggy, a cărui 
manevrare este foarte uşoară şi rapidă. 

Mi-e gi'eu să închei aceste prime impresii asupra ceea ce se 
anunţă ca noua referinţă în FPS (ţin pariul) fără să revin la 
engine-ul jocului. Am vorbit deja despre fizici generate într-o 

incredibilă. încă înainte de apariţie, bijuteria 
coroanei lui Valve echipează noul Vampire: The 
Masquerade - Bloodlines. Un lucru este sigur: . 

Half-Life 2 a pornit în cursa pentru redefinirea 
genului FPS şi concurenţii săi, dacă într-adevăr 
există unii, vor trebui să muncească pe brânci 
pentru a spera să ajungă din urmă imensa 
surpriză a ultimului E3. Prin realismul 
redării, comportamentul obiectelor şi AI, 

I 

atât de benefice gameplay-ului, Half-Life i 
2 impresionează şi te scufundă imediat şi 
instinctiv în joc. "Vreau ca jucătorul să 
aibă impresia că este în lumea lui / 

Half-Life 2", spunea Gabe Newell, ^ 

PR al Valve după prezentare. 

C'" 

Ai reuşit, Gabe: nicicând un ^ ^ 

3 , r «- 

if 

univers virtual nu a părut vreodată 


maniera 


MIMOZA LUDICA 














strategie 




, s 


j realizat Desperados sji 
;end of Sherwood lucrează din 


[ - 1 ntni pe uranci la un neu juc, intitulat Chicago 1930. 

l’Ste \’orba tot despre un joc de strategie, dar cadrele şi 
acţiunea au evoluat mult. Cum? Poţi sa alegi între a controla 

tie ptiliţia, tie matia, alegerea ta urmând sa influenţeze direct 

^ 1 

gamepiavHil. Daca mergi pe mana torţelor de ordine, nu vei ti 
prea liber în acţiunile tale şi nu vei putea utiliza armele de foc 
deCi-U în legitimă apărare. Ca să lichidezi un bad guy \ a trebui 
să ai dtn ezi împcitrix a lui, să Iii sigur ca este un bandit. tXică 
preferi să treci de partea naşului, poţi tolosi torţa aproape în 
orice situaţie, dar vm trebui să actitmezi în asa fel încât să nu 

* j 

Iaşi martori. Dacă cineva asista la un asasinai, va trebui să-l 
elimini tară remuscări. Wi conduce o echipă formată din cinci 
personaje, pe care va trebui să le alegi dintr-un grup destul dc 
numert)s. Dacă moare un personaj, acesta nu mai poate fi 
înlocuit pe parcursul jocului. De aceea, va trebui înUHdeauna 


‘CU rs 


să-ţi creşti cota popularităţii pentru a putea seduce noi recruţi. 
Ctintrar celorlalte jocuri de la Spellbound, tiecan* personaj va 
putea face totul de la început şi nu v ei mai ti obligat să utilizezi 
cutare sau cutare personaj pentru a duce la capăt o anumită 
acţiune, f iecare membru al echipei va avea abilităţi care-i vor 
permite, de exemplu, să ţintească mai bine ori să se bată cu 
mâinile goale. Vor fi două campanii, dar şi poliţia, si bandiţii 
vor trebui să cucerească întreg oraşul, care este împărţit în opt 
cartiere. Când vom trece la acţiune? Dacă nu vor ti amânări, 
în iarna acestui an, Capisci? 

MIMOZA LUDICA 
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upă un succes 
răsunător, Cossacks 
2 a poposit şi la 1x3, 
dar, din păcate, doar cu Lin 
video. Hi, cam puţin pentru 
un litiu atât de promiţător şi 
atât de aşteptat de fanii 
superserii'i. Cossacks 2 va fi 
consacrat războaielor napo¬ 
leon ie şi vei avea din nou 
numeroase trupe şi generali 
de ct)mandal. (îestionarea 
gradului dc oboseală sau 
punctele dc' expLait'nţă vor 
face parte din program, 
împreună cu efecte meteo 
care vor influenţa gameplay- 
Lil şi oraşe gata construite pe 
care va trebui să le conduci. 
Jocul este aşteptat pe PC 
către sfârşitul acL‘stuj an. Am 
fi vrut să aflăm mai multe 
detalii, d a r.,. i’ă bd a i'e, 

generali! 
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mai aaanc in uni- revitaiizeze pdiuut'it ut 

I versul Age of multiplayei: 

Mythology, expansion-ul Dintre noii zei care vor ^ ^ i | 
promis de Ensemble pentru pleca urechea la rugile ‘ ’l 

la toamnă urmând să supuşilor, cel mai neorto- i ^ 
introducă Atlantienii ca o dox pare să fie zeul 

pe lângă timpului Kix;)nos. Acesta 

existente. îţi va oferi posibilitatea 

de a in toarce curgerea 
timpului, pentru a "de- 
construi" o clădire şi a o ’ - 
re-construi oriunde in câmpul vizu 
inclusiv în baza inamică. Alte divini 

tului Gaea si Uranus, tatăl lui 


facţiune t 

Jr 

cele trei 


Titanii si ineditele 
divine care îti vor 


pLiter 

uşura viata de atlantian. 
Totodată, în modul single- 
player vei a\^ea de îndeplinit 
o nouă campanie, care va 
continua povestea cam la 10 
ani de la sfârşitul primului 
AoM. Noua civilizaţie va 
dispune de propriul arbore 
tehnologic şi unităţi specifice. 


unita ti 


paman 

passages" pentru deplasări rapide pe distanţe mari. Pentru un 
ajutor mai palpabil şi de durată, fiecare jucător va putea 
dezgropa un titan complet controlabil de o forţă net 
superioară oricărei alte unităţi din joc. Singura ameninţare la 
adresa titanilor vor fi... ai gliicit, titanii. Bubuială fericită! 

URSA BEARCĂ 



diabolic încropit de Sauron. 
Progi'amatorii acum lucrează 
la optimizarea engine-ului 
împrumutat din Warcraft III. 


iquid Entertainment, una cu 
care şi-a dobândit timp c 

I renumele cu seria Gollum 

Battle Realms, dezvoltă un gru 

primul RTS bazat pe univer- sindu-s( 

sul tolkian. Pe lâneă unităţile a împin 


urmarea 


ZAMBTICA PANONICA 


un pârâu atlat în fundal, 
goblinii murind în zbor. 

Deşi va avea toate 
caracteristicile unui RTS 
modern, jocul este proiectat 


propriu eroi cu apuitan spe¬ 
ciale. De exemplu, Legolas 
are un atac de distanţă numit 
true shoot, care îi permite 


Acest lucru nu înseamnă că 
War of the Ring va fi scurt 
sau simplu. Dimpotrivă! Vor 
exista două cam-panii single- 
player: în prima vei lupta de 
partea celor care vor să 
distrugă inelul, iar în al 


traga o singura s 
asupra 

care la impact îl împinge pe 
acesta mai în spate. La E3, 
această abilitate s-a dovedit a 
fi deosebit de folositoare în 
scena în care Leeolas împre- 


unui 














-■■ ->^J )■ î»-!- jf’ { ‘ ■ ■' ■ • 


.N. 


><W 




^YgU t 


A T C 


-fi 


> 




. .n'- - 


^il^v 


•’ , • d 

k * 

& , Ji^.V ,1',^/fV" ■' " 




'i i 




'■•/ v’j.’.S. ••> 

i . 4 « 


Battlefieid C 


v\ dt‘-tii cloik'ti rd/boi 


ti^ribil ev(vninit,‘nl, ClUv a schiiiibdl: în l inci ani fata lumii? CtM't 
m(»iulicil a lievunil in ustu uâ sUidinul C(Hit.’ma,sUTs intra si el în luntă cu un nnn 


imensa 


I I ultimii ani n sursa 1\1S. BattJefieId Command aeoperă tnala perinaJa celui de-a! 
imensa pentru doua doilea ra/boi mondial, de la IW la victoria Aliaţilor din 1945. 
universuri ale enlt'rlain- ba o primă privire, jocul este extrem de viu, peisajele încântă 

menl-ului: in(.luslria (inema- ochiul, parcă îli vine pofta să te aşt‘/,i pe malul raurikir cu 

loi^ralica si n\i a jocurilor oamicii la o berică. lt)ate acestea se încheie insă o dată cu 

vitleo. lotul a început cu apariţia blindatelor, cu infanteria care aleargă ca iepurii să-si 


ă cu un nou di'cide dacă să lupii ptMitru 


doua 


universuri ale enlt'rlain- 
menl-ului: iiuiuslria (inema- 
logralica şi iim a jocurilor 


primi'le 23 de minute din 
Saving private Kvan, cart' ne- 
au cam atins muşchii 


cam atins 


delicatelor noastre stoma- 
celt'. De atunci, s-a pornit o 
atlevărala movlă retro a 
anilor '39-43. Sa fit* din ca li /a 
imenselor tetitre tlt* ră/boi? 
Să tie tirmele cu un feeling 


ipartt' in comparatit' cu t eie reak 


găstMseă un minim adăpost in câmp deschis şi cokyanele de 
fum care se ridică din vehiculele distruse. Unitătjle sunt mari 
şi detaliate, luncfia de /oom este prt‘/entă şi bine 
implementată, ptili să-ti urmărt‘şti manevrele tactici' ale 
trupelor după bunul-plac, Codemasters a anuntat cca 300 de 
unităli pre/ente in joc (infanterie, blindate şi avioane), fiteare 
cu câte 36 dt' caracterislit i, între care dik'rite abilităţi, moral si 

t * j 

t'xpt'iit'nfă. Un alt punct fortt* al titluiui va fi Abul, care va fi 
calculat pentru fiecare unitate. Vor fi folosite tactici şi formaţii 
reale, care st' vor acoperi rt'cinroc şi. când situaţia va devt'ivi 


dt' a/i? Sau o fi, poale, faptul 


ca memoria colectivă a ramas 


reale, care st* vor acoperi rt'ciproc şi, când situaţia va devt'ivi 
disperată, .st* vor rt'lrage din luptă, loale acesttvi st' vor 
desfăşura de-a lungul a 36 de scenarii, unde vei lupta in 


p ro 1 u n d m a rea t ă d t* a ce s t a pn )X i ma t i v 100 dt' bă tă I i i is tt irit e d a te î n tre ct'le nouă a r mate 




.k I f-^~ 


eliberart'a buropei, dt' partea 
Aliaţilor, sau să aperi cu 
fanatism cel de-iil Ireilea 
Rt'ich. Prima impresie este 
cea a unui mix intre colosala 


sene 


Combat. Dacă va 


em sau nu 


noua 


referinţă a gt*nului, vom afla 
abia în primăvara anului 
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strategie 





tlVC/OV 

o 7V£ IWryabi 


.1 i'norioşilor. I.ir penlru inainUiivd celor mai uimitoare 


un Ctimp inver/il 


miracole, vei putea ridica măreţele VA^onJe 
acestora se va modifica pentru a fi in ton cu "pen 
ca jucător; imense turnuri aurite vor scânteia 
benevolt'ntâ sau, dimpoti 


J nu a mai constituil 
atracţia principală a l'3-uiui 
din acest an, el rămâne totuşi 
LinLil dintre cele mai aştep¬ 
tate şi mai arătoase jocuri de 
strateeie ale momentului. 


revenind Ia forma iniţială 
după scurt timp. Pe când. 


aura ta 


ctismar te vot 


cum ar fi Volcano sau l 
mai paşnic 

intr-un anumit punct de pe hartă, sub îmbierea unei prea 

zânt 
si la 


vor porni la plaja, voi 
cărăruie pământie in 
lor. Iar când o armată 
întreagă va mărşăliii peste 


e, noua 
pentru 
nu a f( 


urma 


care arc 


ceruri 


raia pe viu nici cu ace 
ocazie, dar se pare că terc 
va avea mai mult decât 


se menea 


nrea mierieţei, insa pei 
le promise de I ăonhead 


constitui chiar o sursă de 


urmând 


URSA BEARCA 


sa tea n va taverne 


mai detaliate. I )atorită acestei 
îmbunătăţiri, simsii tăi se vor 

m LI 11 


:o-ului tău: meniu 


în family si 
a torul mind. lâinii familiiloi 
-a tăcut poftă de a doua parte vor trebui să 
viitor. 


triends, si va ti 
virtuale cărora li 


mai realist, si 
în- eratie îmbunătăţirilor aduse 


mişca 


cercare 


pe faţa person 
simte. Că all 


exact CC 


importantă este renunţarea 
la ceasul din joc. iimpui nu 

în modul 


continuare de giganticul 
succes obţinut de primul 
simulator social The Sims. 
Cea mai evidentă schimbare 


se va mai scui^gc 

c ' 

obişnuit, viata sii 


sLieai 


m sase 


un engine complet 3D, 
căruia i-au fost adăugate un 
sistem de iluminare realist si 
modele de caractere mult 


adult Şl pensionai 
asemenea au ft^st 
bate sta tisei 
erai informat 


ca re 


e starea 


ep- 

dacă mai 

mulţi 

pierde-vară 

tot pasul dacă vei înclina 

de 

îsi vor lua 

“> 

coasa 

in spinare si 

jocului. Vor exista opt astfe 













(cavaleri, preoţi). O altă 
modificare notabilă e faptul 
că vei putea purta mai 


I arecum surprinzător. Teoretic va apărea chiar în septembrie, urmând să fie însoţit, nesupravegheate direct într- 

LotR3 nu s-a bucurat la scurt timp, de un editor care să ne faciliteze construirea un anumit moment trecând 

_—_I de o atenţie prea cetăţii de vis. Pentru cei nefamiliarizaţi cu seria Lords of the sub controlul Al-ului. Vizual 

mare la E3. Deşi, dacă e să Realm, ideea acesteia a fost folosită, în mod similar, de către s-a adoptat, desigur, pers- 

luăm în considerare doar Shogun: Total War, fiind o combinaţie de TBS (la nivel pectiva 3D, castelele urmând 
calitatea celei de-a doua părţi economic) cu lupte în timp real pentru cucerirea sau apărarea să fie redate în plină glorie, 

a seriei, respectiv cea a teritoriilor. Iar pentru că la E3 grafica se 

screenshot-urilor apărute Cea mai importantă schimbare adusă de LotR3 va fi că nu încăpăţâna să facă nazuri, le 
până acum, jocul îşi merită îţi vei mai produce sau procura armele ca până acum, ci vei urăm celor de la Impressions 

un locşor în topul apela la serviciile unor lorzi cu diferite skill-uri (un archery finisare rapidă! 

A 

aşteptărilor oricărui strateg lord, de pildă, va spori numărul arcaşilor din regat). In mod URSA BEARCĂ 

cu sprâncene stufoase. similar vor fi tratate şi mâncarea, banii şi resursele umane . 


aceeaşi atmosferă ca a filmului Gladiator: câmpuri sumbre şi 
pline de mocirlă, păduri ninse... Dar datele istorice acurate 
servesc doar ca fundament al jocului 
abunde de întâmplări comice, imense arme ae aseaiu şi 
pachete de muşchi! Barbarii ar trebui să arate de-a dreptul 
sălbatic, dar credeţi că romanii vor fi mai prejos? Aş, mon cher, 
ce, eşti copil? In joc vei conduce unul dintre cele trei popoare 
barbare şi v^a trebui să asiguri supravieţuirea neamului tău 
teluric de-a lungul a 24 de misiuni. Jocul nu va avea o derulare 
liniară. In anumite puncte vei putea hotărî chiar tu 
continuarea jocului cu poporul ales iniţial sau schimbarea 
tribului. Nu strică deloc noutatea asta! Oricum, vârful de lance 
al jocului vor fi luptele. Se plănuieşte ca fiecare personaj aflat 
pe câmpul de luptă să-şi aleagă câte un adversar şi să lupte 
realmente cu acesta. Acu' să-i vedem pe romani! 

MIMOZA LUDICA 
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3-ui nu a adus cine 
ştie ce nouţă ti 


partidelor de multiplayer. Ba, 
mai mult, vei putea ţinti 
—j în privinţa lui doar anumite sub-ansamble, 
Homeworld2, jocul celor de putând, astfel, să capturezi o 
la Relic conturându-se ase- navă prin scoaterea din 
mănător cu anterioarele funcţiune a motoarelor şi 
două titluri ale seriei. Primele sistemului defensiv al 
diferenţe apar la nivel vizual, acesteia, 
givafica fiind mult mai bogată Pe undeva, toate acestea 
în efecte - de notat exploziile contrazic următoarea afir- 
spectaculoase ale navelor sau maţie a celor de la Relic, care 
tunurile acestora care trag au promis prin Homeworld2 
independent şi îşi urmăresc o deschidere către jucătorii 
cu precizie ţinta înainte mai puţin experimentaţi. Un 
de slobozirea energiei acu- argument în acest sens va fi 

A 

mulate. în general se va pune controlul simplificat din 
un accent mai mare pe lupte, timpul jocului, orice acţiune 
aşa încât, de multe ori, outând fi dusă la îndenlinire 


I nntre numeroasele urmele unui imperiu 

_ jocuri prezentate de pierdut. Pe parcursul 

—I-1 CDV s-a numărat şi campaniei împărţite în 10 

RTS~ul spaţial Galaxy capitole, cuprinzând în jur 

Andromeda. Continuarea de 30 de misiuni, vei vizita 

mai mult sau mai puţin peste 100 de planete din 20 

oficială (acest lucru încă nu e de sisteme solare unice, 

prea clar) a seriei Imperium Lungă aventură! Arborele 

Galactica readuce în tehnologic va cuprinde peste 

prim-plan grandioasele 200 de tehnologii, printre 

bătălii ale vastelor flote de care arme, sisteme de 

Jocul nu-ţi propulsie, generatoare de 

promite o primire prea scuturi, surse de energie etc. 

A 

călduroasă: va trebui să intri In calitate de comandant vei 

în rolul unui ofiţer al flotei, putea determina formaţiile 

care şi-a făcut „somnul de de luptă şi ţintele care au 

frumuseţe", congelat, pe o prioritate, în cea de-a doua 

navă părăsită care s-a jumătate a anului în curs 

perindat prin Univers timp 

A 

de 70 de ani. In anul 2112 (ce ZAMBILICÂ PANONICĂ 

simetrie!), o patrulă găseşte : 

„oaia rătăcită" şi, după ce te 

dezgheaţă, te înscriu la un ^ 

instructaj intensiv, în urma r 

căruia ajungi 

fregate aparţinând fracţiunii 
numite ISA. După prima 
misiune, care te conduce în 
vecinătatea planetei Jupiter, 
îti dai seama că a doua sansă 
care ţi s-a oferit nu e tocmai 
idilică. Aventura în care te-ai 
îmbarcat va fi una destul de 
lungă, în care vei avea de-a 
face cu o misterioasă tehno¬ 
logie extraterestră şi vei da de 


unui 


sau mai 


nave 


e doar cu ajutorul mouse-ului 


multicolore, deflagi'aţii cutre¬ 
murătoare sau dârele navelor 
şi torpilelor dezlănţuite. Vor fi 
introduse o serie de arme noi 
cu care să-ţi echipezi navele, 
prod u cătorii asigu rân d u~ne 
că fiecare va avea un 
corespondent cu care să fie 
contrată, pentru balansarea 
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unei 
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RTS/TBS 


Avanpremieră 



DATE 



i 

! 

p 

k 

F 

V 






dc dimensiuni inen'dibile, 
simuliind eh ier nînrimea 
oraşelor romane. Am uitat 

I 


ceva? Ah, 

dd! 

Moralul 

trupelor va f 

i si nidi 

> 

hotărâtor 


în soarta bătăliilor şi vor fi 

introduşi noi laetori de 

1 

succes ca nivelul de experi¬ 
enţă a trupelor sau condiţiile 
climatice, care vor li 
variabile. Vom avea la 
dispo/iţie 21 de facţiuni cu 
care să pornim în căuta na 
gloriei şi vom putea juca cu 
toate populaţiile importante 
ale epocii. In part(.‘a de 
construcţie vom putea ridica 
noi infrastructuri ca străzi, 
forturi, mine sau chiar 
apeducte, aşadar va trebui să 
ţinem cont de importanţa 
strategică a fiecărui teren. IV 
lângă acestea, vei putea face 
comerţ cu tot soiul de bunuri, 
cu facţiunile adversare. In 
cazul în care nu te simţi in 



u ez v() 11 a rea u n u i en gi n e 
grafic mai puternic, .sce¬ 
nariile de luptă urmând să fie 
nenumărate, o estimare fiind 
de cca lO.OOO de terenuri, cu 


az unic m taoar 
jocurilor de strate 


economica vei 


con 


seama c 
trolul c 


Total Wara reuşit să combine 


nou 


logii de joc, atât de asemă 
nătoare si, în acelaşi ti mc 


tactici marca 


toare reali taţii! Irupele pe 
care le vei avea la dispoziţie 
vor fi si mai numeroase si vor 

> -'f 

include diferite tipologii de 
combatanţi, între care 

devastatorii elefanţi carta- 

* 

ginezi sau lupii de luptă 


in care o mana 


A fost un succes deplin! Din 


moarte împotriva înv 
armate roman, sau o 


in ist(M*ia 


întoarce si 


senei 


romane. 

Obiectivul principal al 
programatorilor acestui joc 
este de a recrea, mai fidel ca 
oricând, atmosfera şi impre¬ 
sia că te afli în miilocul unei 
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m a 1 


nLI au ros 
apărătorii 




concentrat 
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linanckin* bunv 
tina fiira aiij,’,iijati 
va tri'Luii sa 


SI ^a IV jnii uî uis[nt/inv 
tlislr.K Iii, dc t'WinplLi, 
tli.scnivt .1. 

C'liiii, pt'iUni inonu'nt, 
parinlji lui Slronj^hold suni 
obişnuilj doar tu tasU’Irlv 
(pv varv lt‘ Uit 
sa nu iasa un sini 


isiuun viata in anutinit* unui 


iv.valuil ivft'nl, dar rvpta'al init'dial dt‘ privirile at;ert 
.ile pasitinaţilur genului, Space Colony estt‘ nuii 
[iruitvl al ['irelly Slutlios (Slronghold), In spaţiu, pt 
una dintre numeroasele planele, vom avtvi ea set)p prinţ ijM 
[■n'ospt'ritatea imt‘i etilonii.,. sau ruinii ei! IVineipul de jot‘ eslt 
bineeiinostut din Starlopia, dar l irefly vrea sa ne tifere ui 
amestt‘t intre eeonomie si Al, de tip Sims. !-a mtuput, vv 
Irehui Sii easliei o sumă friimusieâ. Modul tvl mai simplu va \ 

I 1 1 ■» 

sti alat i muneiloreste suprafaţa pl 
sa rtvtille/J re/ullatul acestei pt‘netran(e tietiuni. Mai tiir/iu 
vt‘i tlt‘stt)peri şi alte mijloace, mai eficace, cum este turismul 
t) diita intrat in cadenţa, ifi poli divt*rsilit 
exjilora lotul tie vilegiatu 
late st'n/alie m erădina t 

I < 1 


mic grup ue pti'soaiu 
manit'i'a Sims. Vei a\'e 
dispt)/.ilie dtiuă/eci tle pt 
naje, fit'Ctire cu ca răcit 
placerilts prii‘lenii si ( 


insa 


[trimi rasfiunsui 
slarsilul atcslui 


ctivvbov beţiv, un batran 
imposibil si mulţi tiltii tare 

I ■( » j 

\'or a\'ea grija sa-t.i sctuita peri 
albi. benlru a sctiale unlul 
din ei si a at'umula astfel bani 

I 

tart* vtir trumosi, \vi trebui sâ le 


MIMOZA lUDICA 


knammei 


■le tloiia ra/btxiit 
e uni ta ti militare 


I lulea de a borti a rea 
"imperialistă” folosita in 
strategiile AoE si Fimpire 
Earth, acum lucrând de /or la 
noul titlu Empirc: DolMW. 
Principala ca; 
ii cest ui jot va 
fiecărei ti vi li/a 
avea timp să tt' coiivingi [x 
parcursul celor aproximativ 
l()t)() de ani virtuali 
C( > r es p LI 11 /.â n d in m a rt 

ultimului miltMiiu de exis¬ 
te n fă (militară) a umanităţii - 

ti CCS ta fiind 


11 et( momit L 
i, britanicii, 


sa LI recent anunţata 


coreenii 

'cultura" nord-americiina. 

Empires iţi va pune la dispo/itie destul tle multe eleiiUMile 
noi de gamt*plav, dt‘ la desemnarea unei nav'e ti in flota pe post 
tit' flag-shîp (aceasla devenind un ft‘l tlt^ "super unitate"), Ia 
folosirea catapultei pentru a/varlirea hoiturilor de witi 
bubttnit't' peste zidurile inamitf. Protlucalorii au lacul un f>as 
in plus peste limitările istorice, planuintl thiar si ataturi 


ti unicitatea 


din partea tliine/iltir tlt‘ exemplu, c.ire vtir 
de totuşi miturilor tUflor vrimuiri. (iralua 

4 

tită este ultimul eleiiu'nt care mai merita amintit, 

> 

lorlalle urmând sa ne pronunţam cu altă ota/ie. 


corespu 
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tUi scurs luni dc /ile trebuie sa ne mulţumim cu un film care, o data în plus, ne jumătate de an pentru a 


de cănd id Snttvvare confirmă valoarea echipei lui John Carmack. I’railerul ne 




prăjeşte la foc mic 
comunitatea Indică strânsă în 
jurul 

Dooni 3. Aşteptam cu 
ardoare un demo al urmării 
unui adevărat mc^nument al 
jocurik)r PC, dar... din nou 


invită într-Lin tur de forţă, care ne demonstrează capacităţile 
engine-ului în lumini si animaţii complexe care dau viaţă 
super detaliatelor personaje. In continuare remarcăm aceeaşi 
atmosferă sumbră si psihotică a jt>cului. Creaturile rămân tot 


vedea (a simţi pe pielea 
noastră!) rezultatul în timp 
real şi, în special, gameplay- 
Lll. 

MIMOZA LUDICA 



coşmar şi putem chiar vedea Iive o transformare a unui 
Space Marine contaminat de un suflet pierdut într-un 
monstru. 




va 



sa mai aste 



o 


ţ 


DATE 









ai, gata; ce atăta Doom 3 în sus, Doom 3 în jos? Doar 
Ştim cu totii că nu există kicru mai zdravân ca lucrul 


parcursul a circa 30 de 


misiuni, 



in tot 


rusesc. Iar cei de la Burut par să întărească această felul de baze, ruine şi te 




prin 



30, 


un 



care se 



cu un engine aproape ajungând chiar la bordul 


la fel de pretenţios ca cel al sus-nu mitul ui. Si, tot asemenea 
acestuia, povestea din Kreed nu pare să bubuie de 










Sr high-tech împânzit de extrate¬ 


reştri cu 


1 aruncam o 


pri\'ire sub 
este mânat de un engine 
grafic dintre cele mai 
performante la ora 
actuală. Pe baza lui, 
va încerca să 
gameplay vârtos, într-o 


maniera re 


niscaiv a 


compania ocazională a unor 
tovarăşi de arme. Iar asta pe 





extaticelor nave ale alienilor. 
Cât despre aceştia din urmă, 
vei fi măgulit nu doar de 
ospitalitatea lor caracteristică, 
ci si de vxirietatea lor - 

3 

existând cam 60 cie tipuri de 
monştri, unii mai "fantoma- 
ti ci" de felul lor si detectabili 

3 

doar cu ajutorul scanner- 
Lilui. La fel de fantomatică 
este şi data lansării jocului, 
care, de ceva v'reme, se tot 
prelinge înspre viitor. Azi e 
inca iarna lui 200a ; mame... 
cine ştie! 
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OZIC 


care ti se 


SI vivacitatea a rec 


care isi 


;i le încurca pe 
care ciuirulesc 


care ti-au 


nu numai ca ceiiain stalKen 
surprinşi, de exemplu, în tini}: 


alte didigoaie 
înaintea ta. n 


mina 


ma 1 


u trecut deja ca te va 
luni de când n-am 


versiuni: una pentru : 
restul lumii. Şi credeţi 


va merita toti 


ma, versiunea 


11 m pLi 1 n u ma ra na u-ţi n reie 
de pe spinarea ultimului 


în schimb, la fel de macabra, 
deslaşLirându-se prin 2012 - 
la şase ani după o a doua 
explozie la Cernobyl. Pe 
termen scurt, rolul tău de 


monstru răpus, iar in 


va scânteia in 


traumatizant! ai unui 




mutant pilit intr-un 
(sau ceva c 
amânat din 


cum in 


cu tristele că 


nou 


iva ra 


URSA BEARCA 


ce anume a 


cauzat 
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iiuntat dc Lvx a \ rcnu’ 

’> 

si iinpivsiunaiit prin 
posibili lăţ i, Broed a 


sa\s capul din ij,at>aa‘ si la 
\i?\ Spt^nsori/al du Nxidia, 
I color do la I DV s-a 


do/\aluit prix’iriKir curioase 
intr-o maniera loarle pudiia. 
locul ne pune în înmiea unei 
grupe de soldaţi ai viitorului, 
împreună cu care trebuii' să 
curăţăm planeta de amenin¬ 
ţarea extraterestra Ctire pla¬ 


nează asupra acesteia. Ist perşi mi shooter sau cu îmbarcări pe 
o multjme de v ehicule, posibililătjle pe care le liera jocul sunt 
imense. C ontrolezi echipe întregi si poli tace switch intre 
dilerilele unilalj. Cirafic, totul a[\ire toarte ingiijil, cu 
perspective ak' camerei dilerile, in funcţie lie iictiune si un 
tramerate ca te laşa cu o lalca-n cerşi cu una-n pamant atunci 
cănd te ilesprin/i de la sol pentru a tace un saltuli't |\ma 
taman in spaţiu pentru a vedea cum arata lerra din iilam ei! 

•i 

In materie de deplasare, posibilităţile oferite sunt inedite. 


MIMP/AIUDICA 




aste, nu ma trumos 

I ^ 

'... o s<i lie pe rellexii 


1 PC', n-o sa fie pe Pt ... 
l‘PS-ul lui P>ungie ne-a 


aruncat 


i n t r- () 


totală 


incertitudine timp ile căteVM 
luni In ine. In sfărsit si lără sa 

t t 

mai fie o surpri/ă pentru 
nimeni, am aliat la ca 
merităm jocul şi pr PC’-urile 
noastre, bravos, naţiune! C a 
ambalaj, sigur că arata mai 


trumos decât pe Xbox: 
reflexii peste tot, re/ol ut ie 
imporltinta si o rulare fluida 
pentru posesorii de IV-uri 
sLipravitamini/ate: un jm 
lare vine tare din urma. Prea 
multe nouţă ti nu au a pai'ut, 
va fi lampaniti singleplayer, 
iar in mulliolaver isi vor laco 


sa st 


a rti 


noi. 


Clameplay-ui va ii im bogat it 
si cu noi veiiii ulo. intre i are 


un jeep şi un Inmshee. 
Dl ■zvoltat dl* Dearbox 


Software, Halo \u\ .ivea un 
motl multipiaver online, care 
era absent in versiunea 
pentru Xbox şi tare wi Iaci* 
mulţi I PS-isti terii iii. Inlal 

V > JI 

nirea lu joi ui .i lost fixata 
(lentru toamna aieast,!. Vom 
trai si vom vedea, 

MiMfJ/A IIJDIUA 












Action 




upă transpunerea pe 
PC a demult uita¬ 
tului serial de tele¬ 
viziune Largo Winch, iată că 
a sosit şi momentul actua¬ 
lului best-seller TV Alias. 
Pentru cei care nu urmăresc 
emisiunile difuzate de 
dincolo de Ocean voi face o 
scurtă descriere: protago¬ 



nista, o puicuţă de nota 10, ajunge agent dublu după ce îşi dă 
seama că lucrează de partea băieţilor răi. Astfel devine spionul 
celor de la CIA, urmărind şi lucrând în continuare pentru 
organizaţia nonguvernamentală (cel puţin teoretic!) şi 
ultrasecretă SD6. Cei de la Acclaim au preluat povestea 
originală şi încearcă să o transpună în spaţiul virtual cât mai 
bine şi pe actriţa Jennifer Garner Aventurile agentului Sydney 
Bristow se vor 



’a în categoria jocurilor de acţiune, unde 
furişarea în umbră este mult mai importantă decât forţa brută 
(ceva între Metal Gear Solid şi Splinter Cell). Deşi versiunea 
prezentată era încă în faza de început a dezvoltării, jocul 
părea deosebit de promiţător. Pe lângă folosirea gadgeturilor 
nelipsite din viaţa unui agent secret şi furişarea obligatorie, 


gameplav-ul va conţine şi 
lupte în care eroina va avea 
ocazia de a-si demonstra 

A 

talentul în artele marţiale. In 

5 

plus va trebui să aduni şi 
evidente care să demon- 
streze că SD6 e, de fapt, un 
lup în piele de oaie. 
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rmed & Dangerous 

este în dezvoltare la 


lupte împotriva tiranului local pentru a elibera populaţia. O 


trupă 




Lucas Arts pentru alienat, o cârtiţă şi un geniu al crimei. Totul se întâmplă într-o 

lume a fanteziei plină de culoare, în care cele patru personaje 


PC si Xbox va fi un shooter 3' ' 


person, pe care colosul In va principale vor trebui să organizeze cea mai mare spargere 

produce în colaborare cu cunoscută vreodată în timpul unui război. Pe scurt, ţi se 

echipa de la Planet Moon 
Studios (care au fost la 



, în care se înghesuie un robot, un 



ă, în care va tr 




promite o misiune im 

unor adversari redutabili şi unor creaturi pe care nici în cel 
originea lui Giants: Citizen mai cumplit coşmar nu le poţi vedea. Va fi oare şi arsenalul la 
Kabuto). Bazat pe o poveste înălţimea evenimentelor? Cum poate arăta echipa asta, 

adevărată, scenariul te aparent violentă, dar şi simpatică, vom vedea în iarna acestui 

plasează în pielea lui Roman, 
un conducător al Lionhearts 
- o bandă de rebeli înarmaţi 

să 




A s4>. 







î 


, f 


an pe PC şi Xbox. 
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pana-n ainn, care 
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\ sLMiei niaaen & controicUe. rnmti 

( 

1 

i 

- Dangerous ţine etapă obligatorie 

morţiş să înnoiască genul este alegerea bă* 
shooterelor tactice, printre ai ieţilor: va trebui să 
că ru i 


numără 


ceea ce-ti va manca nişte 


rroaucatoni n-au stat cu 
burta la soare în tot acest 
timp şi ne-au cadorisit cu un 
splendid Mafia. Noutăţile 
sunt multe în H&D2. atât în 


selectarea arsenalului, intri in tocul acţiunii: interfaţa va 
facilita punctele de control, waypciint-urile, ce mai, toate 
fazele de planificare a incului. De Ia vederea camerei f i st la 


rson in 


numai 


rama ne aceeaşi 


o varietate de areale, între care 

imense şi cu un 
irilor pare să fie 
zonele în care 


care-i 


ca re 


tirdine 


de gi'ad superior: inamicii sunt suspicioşi in 
miros niscaiva duşmani şi se comportă bint 
vedere tactic. Hidden & Dangerous II are un 
o doză de inovaţie serioasă, date în special de partea tactică, 
aceasta foarte comodă chiar şi în momente de mare 
complexitate. Includerea unei asemenea caracteristici într-un 
joc orientat în principal spre acţiune, este o încercare foarte 


interesant prin numeroasele moduri de joc. Sunt prevăzute 


arme si za 


sare mai 


cum ar fi 


rvoif, in care va 
ţe", care îti va da 

7 ^ :3 

ţi pui probleme 
xistenţiale. Cea mai interesantă rămâne totuşi campania, care 


mişca 


departe de a fi noua referinţă 
în materie de grafică 31), 
jocul are o redare agreabilă şi 
detaliată. Ca engine fizic, 
echipa a apelat la cel al lui 
Mafia, pentru ca vehiculele 


de ascuns, vom vedea cat de | 
concurenţi în iarna acestui an 
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în ochi şi. 

campanie 

c h i a r 

trebui să f 

d a c ă 

posibilitat 

















I ţaţele Unite îsi fi la ea acasă, nu trebuie să-ti 

r . " ' 

amintesc războiul faci probleme: Men of Valor 

--1 din Vietnam ca pe îţi va permite şi să te exprimi 

unul dintre cele mai penibile bine articulat în vietnameză, 
eşecuri din scurta lor istorie răsturnând s 

militară (totuşi, nici apaşii nu tipologia aceşti 

luptau rău!). Dar lucrurile se misiuni a căror p 
schimbă şi atât setea de de la asalt si 

originalitate, cat şi noile silenţioasa in fi 

succese militare ale Un- înfrunta fiecare nivel atăt 

chiului Sam au ajuns să pună singur, cat şi în gi'up, cu un 
în plan secundar chiar şi mod multiplaver care creste 
tabuurile. Vivendi Universal mult jucabilitat 
s-a gândit să facă o nouă in- ţi poţi organizt 
CLirsiune în zona de conflict fel, încât un 
şi a ales două cărţi din pornească în 

pachetul de pe masă: a cum- timp ce alţii 

* 1 , 

părat licenţa de utilizare a acoperire? In i 
engine-Lilui gi*afic Unreal şi a ducătorului, M 
pus pachetul pe treptele trebui să introd 
căsuţei celor de la 2015, care concept de real 

au încântat hoardele de pri\^eşte vitali ti 

jucători cu FPS-uI Medal of de \iaţă a sole 
Honor: Allied Assault. Men 
of Valor te x a transporta în 
jungla vietnameză în huntea 
unui pluton. Diversitatea va 


x-anaza 


Ghost Recon, Men of Valor aduce un realism în plus jocului: 
nu te simţi niciodată în siguranţă, trebuie să fii atent la 
capcane, sniperi... Cosmetica jocului este una de impact. 
Realizarea soldaţilor, arealele bogate în detalii, texturile toate 
acestea îşi dau concursul la crearea unui 
întâlnit. Pentru xerificarea acestor car 
Vixendi 


mai 


orientat rezistaţi 
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misiuni 


mon 


Duty x’a ax'ea trei campanii 
în care x-ei juca de partea 
uneia dintre cele hei armate 
principale ale conflagraţiei: 
începi cu americanii şi eşti un 
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Half-Life 2 


Apariţia cea mai şocanta ia această ediţie! Cu un 
engine fizic dintre cete mai compiexe, Valve ne 
asigurăde făptui că fiecare obiect dispune de propriiie 
calităţi fizice, greutate, densitate etc. Expresiile feţelor 
sunt de o calitate remarcabilă, de o bogăţie 
fenomenală. 

Rugaţi-văca să apară un demo cât mai repede! 





Prezent pentru a doua oară la E3, Doom III vine cu un 
nou traiier, vizibil pentru toată lumea, care ne dă 
posibilitatea să-i apreciem noile creaturi, care vin să 
întregească fauna jocului. Impresionant tehnic, Doom 
III ar putea întâmpina dificultăţi în a se impune 
datorită unul gameplay destul de clasic, cel puţin pe 
hârtie. 



Ca 

vor fi numeroase 
diferite obiecte 
se anunţă a fi 


Jedi Knioht 3: Jedi Academy 



Cea de-a treia parte a sagăi Jedi Knigtit ne va pune în 
postura unui padawan care va încerca să stăpânească 
Forţa împreună cu alţi elevi ai academiei conduse de 
Luke Skj^aikerşi Kyle Katarn. Ne vom putea crea 
personajul după bunul-plac şi vom putea personaliza 
chiar sabia laser. Nimic nu ne va împiedica să alegem 
chiar latura obscură a Forţei. 



Uh, ce ne pregăteşte Eidos! Vom avea posibilitatea să 
vedem la lucru braţele şi picioarele lui Garettîn 
momentul anumitor acţiuni. Luminile dinamice vor 
avea o mare influenţă, în special în diferitele faze de 
infiltrare. 



Această nouă parte a seriei va relua elementele 
gameplay-uiui deja cunoscute celor care au jucat pri¬ 
mele părţi. Ca noutăţi, misiunile vor fi mai diversi¬ 
ficate, jocul va avea mai mult dinamism. Commandos 
3 deţine un nou engine pentru interioare, care sunt 
modelate în 3D; nivelul grafic este unul foarte bun, 
atât la nivelul animaţiilor, cât şi al cinematiciior. 








Panii celei mai vândute serii din lume vor descoperi un 
„ .îenH înovator. Slmşiî vor muri, vor îmbătrâni, vor 
vea copii... Dacă interfaţa este silimiară celei a 
ocului original, The SIms 2 beneficiază de o nouă 
;ehnologie şi de un nou engine grafic. 



După succesul lui WaicraftS, Vivendi ne pregăteşte un 
add-on, în care vom descoperi câte un erou nou pentru 
fiecare rasă disponibilă. Am remarcat o prezenţă 
neliniştitoare în rândurile Undeads, care ar putea să 
ne facă să ne revizuim strategia obişnuită. Vor apărea 
numeroase hăi^i pentru multiplayer... Warcrafte 
departe de a-şi fi spus ultimul cuvânt! 



Mândru de succesul său pe plan comercial şi deloc 
impresionat de Warcraft III, Age of H^oIo^ îşi oferă 
un prim add-on, care se va numi Theîltans. Extension- 
ui ne va pune în pielea unui conducător atlant, capabil 


să Invoce titanii. 



în noul joc al lui Peter Moiyneux, va trebui să te ocupi 
de managementul unui studio de filme: te vei ocupa 
de producerea filmelor, de calmarea vedetelor şl 
fanilor, de supravegherea realizării decorurilor etc. 
Deşi grafica nu e chiar spectaculoasă, gameplay-ui îi 
va captiva pe fanii genului. 
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Din negura uitării se întoarce prinţul, care ne-a sucit 
minţile odinioară. Pentru redarea noilor aventuri, 
producătorii au ales un nou şi puternic engine. Viaţa 
din joc îţi va fi îngreunată de nenumăratele capcane şi 
de luptele aprige, 0 altă atracţie a programului va fi 
coloana sonoră deosebită. * 



Probabil că mulţi dintre voi aveţi amintiri plăcute 
legate de marele succes al lui Lucas Arts din anul 
1995: Full Tbiotde. Acum veţi putea urca din nou în 
şaua unei puternice motociclete, pentru a trăi noi 
aventuri palpitante. Alături de protagonist, veţi primi o 
gustare din demenţialul simţ al umoruluial celor de la 


Lucas Aits. 



Nu cred că prima parte a jocului ar mai necesita vreun 
comentariu. Continuarea ne ademeneşte cu o grafică 
mult mai spectaculoasăţ o şi mai mare libertate, clase 
de caractere noi şi tone de arme şi obiecte magice. 





Cavaleri Jedi, folosiţi Foiţa! Bine, bine, dar cum? La 
această întrebare caută răspunsul noul RPG al celor 
de la Lucas Arts. Cu party-ul tău format din maximum 
patru persoane, te vei aventura în acelaşi univers 
îndepărtat, dar cu 4.000 de ani înaintea întâmplărilor 
din film. 



BenoitSokal şi Ubisoft Montreal lucrează din greu la 
continuarea unuia dintre cele mai bune jocuri de 
aventură apărute în ultima vreme. Personajul principal 
rămâne în continuare Cate Walker, care, de data 
aceasta, va fi însoţită de Hans Voralberg şi de 
automatonul Oscar, Grafica va fi şi mai frumoasă, iar 
puzzle-urlle, ceva mai grele. 



Nu poate exista an în care să nu apară o versiune nouă 
a celebrului simulator de fotbal RFA. în versiunea 
2004, conform declaraţiilor producătorilor, se va 
îmbunătăţi grafica, va evolua sistemul de control şi vor 
apărea nenumărate inovaţii. 



Oare cum se simte omul când goneşte cu 200 de 
mile/orâ pe celebra pistă din Indîanapolis? La 
această întrebare încearcă să dea răspuns 
Codemasters prin Int^r Series. Programatorii oferă 
şansa de a demonstra pe parcursul a 14 piste că tu 
eşti cel mai bun pilot dintre cel 33 aliniaţi pe grila de 
start. 












Este vorba de unul dintre cele mai fascinai^... 
brutale sporturi: hocheiul. Chiar dacă nu A mai 
spectaculos, toată lumea se distreazi. 

—:- ^ ——-x -^pniiliii . 

nnlor de la EA Sports, sena nnL. Noua eaiţie va 
conţine... de fant, ştiţi deja pe de rost toate 
jjiuiTiisiuniia pru ducătorilor. 



Pentru fanii simulatoarelor de curse de motociclete nu 


trebuie prezentată seria MotoGP. Teoretic, cel de-al 
doilea episod va oferi senzaţia că efectiv stai în şaua 
unui bolid pe două roţi. Datorită noului engine grafic, 
totul pare mai realist. In plus, vel putea schimba 
condiţiile meteorologice astfel încât să-ţi fie pe plac. 



Fanii fotbalului american pot să evolueze pe teren cu 
versiunea 2004 a jocului. Cea mai mare schimbare s-a 
produs la capitolul grafică, producătorii reuşind să 
făurească o lume grafică mult mai detalia^ şi mai 
atractivă. Controlul îmbunătăţit şi zecile de echipe 
introduse vor crea, din nou, o atmosferă unică. 
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A c t i o n v e n t u r e 






sau de tălpile bocancilor: în 
aplicarea tratamentului divin 
vei putea recurge la tacuri de 
biliard, scaune, chitare şi ce 


peisa]. L.a sa nu mai spun ca 
vei avea parte şi de încleştări 
stradale din şaua motoc¬ 
icletei oi; ca de la biker la 
biker. Interfaţa va păstra 
modelul celei din primul FT, 
iar gi‘afica se străduieşte să 
redea şi ea acel feeling slinos 
de mult uitat Din păcate, 
mulţi dintre cei prezenţi la E3 
s-au plâns de lipsa acestei 
atmosfere, estimând doar un 
succes mediocru pentru 
acest titlu. 


« r-e mai e nou pe rrontuJ saJuanc ue 

" vest? lăi se pare că FT2 nu se 
'"-x conturează cliiar cum si-ar fi dorit 

fanii bătrânelor quest-uri. Sigur, LucasArts încearcă 
să ne convingă de contrariul, prin lăudarea elementelor care 
vor contribui la realizai 
important ar fi ambianta 


sonora, tipica 



trebui la un moment dat să-l faci knock-out pe liderul trupei 
Hound Dogs, ale cărei ritmuri rock-and-roll îţi vor gâdila 
orgoliul de "cel-mai-tare-din-parcare". 

Luptele se vor desfăşura asemănător cu cele din Indiana 
Jones and the Emperor's Toinb, dar, pe lângă bara de sănătate, 
va mai apărea aşa-zisul "Mojo Meter”; deci ne putem aştepta 
şi la ceva power-ups în timpul luptei. Desigur nu va trebui să 
zdrobeşti meclele adversarilor doar folosindu-te de pumni 
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DATE 




pre deosebire de 
Pamela Anderson, 
pe care o iubim aşa 
cum au proiectat-o cîiirurgii 
plastici, pe Lara Croft o 
iubim cum au proiectat-o 
designerii de la Core. 

După şocul produs de 
finalul celui de-al patrulea 
episod, The Last Revelation, 
când a căzut pe ea un bloc de 
piatră, şi după plictisul adus 
de The Chronicles, în care 
am putut retrăi amintirile 
învăluite în ceaţă ale celor 



care o cunoşteau pe eroină, cei de la Hidos s-au hotărât să 
pună, încă o dată, în mişcare nurii care au sucit minţile a 
nenumăraţi jucători. Panilor seriei deja le ies pe urechi 
declaraţiile producătorilor în care aceştia promit o atmosferă 
mai sumbră, o serie de mişcări noi, un nou personaj masculin 
(mai încet cu huiduielile acelea!)... ce mai, o întreagă revoluţie. 
Din screenshot-urile apărute era foarte clar că nu vei mai 


cutreiera catacombe, donjoane şi morminte, locul miturilor şi 
legendelor fiind preluat de misticism şi ocultism. Lara, în loc 
să caute artefacte pierdute, va înfrunta secte şi puteri 
supranaturale, adesea malefice. Această metamorfoză a ridicat 
nenumărate semne de întrebare şi a dat naştere şi mai multor 
dubii. In sfârşit, la expoziţia din anul acesta am putut vedea 
jocul în mişcare, şi, cel puţin din imaginile prezentate, se pare 

A 

că schimbarea nu va fi chiar radicală. In afară de câteva scene 


în care apare Trentis, dintre 
noile mişcări învăţate de Lara 
a fost prezentată doar 
furişarea (destul de convin¬ 
gătoare). Apariţia a fost 
amânată, să sperăm că 
pentru ultima oară, pentru 
începutul lunii iunie. 
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A c t i o n 


după vor ri pur Jictîve, uar au ia 
m ului bază e\ eu i men te rea 1 e ca re s- 

70 ai 


au petrecut in ann 
secolului trecut. Exact 


prima 


in funcţie de mi 


tactice, Şl Flashpoi 
continuat sâ confirme 


luni 


pe cea a unui cfiman- 

a unui 


aparute. L.u un asemenea uant de tanc ^au cn 
potenţial nu ne aşteptam să pilot de elicopte 
\'edem Codemasters lâ- Spaniei, şef de p 

săndu-se păgubaş şi arun- OpF2, spunea că 

când un os atât de gusto^î crc-e/e un jfic pe b 
Fublisher-ul a confirmat teatre de 

de/A'oltarea lui Operation dar fără 

Flashpoint 2, fără să dea insă legate dt 

prea multe detalii. Campania istoric, 

iocului se va desfăşura în trei 


unor 


eniment 


\Tt'un e 


Asia de sud-est ţgood 
morning, Metnamlj, Europa 
Centrală h Africa. Misiunile 


automata 


_ . accent atat 

de cel de Oxford, 


)tgun 

n urnit J u d ge I \i m p. 
noi versiunea cinematogra- .Majoritatea armelor 

fică este mult mai cunoscută \‘f)r putea fi folosite cu 

decât seria de benzi desenate o gamă wiriată do 

care apare săptămânal încă muniţii. Producătorii 

din 1977. Băieţii de la \'or include actuala 

j 

Rebellion, de numele cărcjra modă: dacă e>ti in ^ 

se leagă Aliens vs Predator, mişcare, e mult mai • ■ 

încearcă să readucă la viaţă greu să nimereşti pe ■ 

,Mega Cit\' One. Încă de la cineva, dar, dacă te ■ ^ 

început trebuie precizat, ca opreşti, te trezeşti făcut ciur câ 

nimeni să. nu se aştepte să-l mai interesante părţi ale joculi 
revadă pe SK; deoarece jocul numeiTiaso trucuri de rând an 
se bazează di- seria de bt'iizi ribtinut o erafică asemănătoare cu 


U'eu sa nimert 


este motf.irul 
in urma E'k 


1 numc:roa^e mouun av muinpia\ ei. i e ianga 

tele Oeath .Match -i leam Oc-ath .Match, cel mai 

# 

itor e-to cei in care unul dintre jucători intră sub casca 
dd. primindu-i abilităţile -pociale, ceilalţi îiicercând 


arsenalul care 
1 joc. .Ace-ta 
irul Eaw Ois'er 


\’a apa rea 


cţional) personalizat in 
pentru fiecare 


ecătoi 











FPS Multiplayer 



Unreal Tournament 
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OLia serie UT nu va poţi să menţii vederea Ist care ţi-o lasă jocul este că engine-ul a fost revăzut dacă nu 

mai fi o urmare care person sau să treci la 3rd chiar este o versiune mai avansată a primului. Şi designul a 

să revoluţioneze, ci, person. Sunt multe noutăţi şi fost refăcut menţinându-se însă stilul seriei. Sunt prezente 

P'abă, o oportunitate în ceea ce priveşte armele: pe personaje noi, atât la nivelul skin-urilor, cât şi al modelelor. Alt 

publisher să includă lângă vechi glorii ca Enforcer punct forte este diversitatea arealelor - de la dealuri 

uis pack de toată şi Rocket Launcher, vei semideşertice la niveluri claustrofobice. UT 2004 are toate 

4ea la UT 2003. dispune de un lansator de atuurile să devină o nouă referinţă a genului. Sigur că unii ar 

lement foarte impor- mine magnetice, care se pot putea strâmba din nas: prezenţa \'ehiculelor, luată la gi'eu din 

re contribuie la di- lipi de ziduri sau vehicule şi Halo, sau ideea tipică seriei de a nu insista pe un realism 

aea hărţilor este care detonează automat, exagerat, ci pe o jucabilitate ridicată într-o perioadă în care 

:erea vehiculelor. In după câteva secunde. In ceea toată lumea insistă pe simulare, pot fi ei*eu de digerat si de 


I_ I sa revoluţioneze, ci, 

mai degrabă, o oportunitate 
pentru publisher să includă 
un bon LI s pack de toată 

frumuseţea la UT 2003. 

1. 

Un element foarte impor¬ 
tant, care ci>ntribuie la di¬ 
mensiunea hărţilor este 

> 

introducerea vehiculelor. în 
UT 2004 \’om avea posibi¬ 
litatea să conducem o serie 
de vehicule, de la maşini la 

A. 

astronavele de vânătoare. In 


în ceea ce priveşte armele: pe 
lângă vechi glorii ca Enforcer 
si Rocket Launcher, vei 


ce priveşte gameplay~ul, vor 
apărea două moduri noi: 
Assault şi Onslaught, în care 
va trebui să distrugi o serie 


putea strâmba din nas: prezenţa v'ehicuîelor, luată la gi*eu din 
Halo, sau ideea tipică seriei de a nu in.sista pe un realism 
exagerat, ci pe o jucabilitate ridicată într-o perioadă în care 
toată lumea insistă pe simulare, pot fi gi*eu de digerat şi de 
controlat. Dar UT rămâne tot UT şi sunt sigur că nu va putea 
fi decât... bestiaaal! 

MIMOZA LUDICA 


timp ce conduci vehiculele, de obiective. Impresia pe 
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I upa memoramleie 

I I Starsiege: Tribes si 

• / 

I Tribes 2, alaiul 
Sierra, Vivendi si Irrational 
Games vor aborda mai serios 
componenta de singleplayer 
în cea de-a treia parte a seriei. 
Campania din Vengeance se 
va desfăşura într-o manieră 


personaje de-a lungul 
scenariului nelinear din 
single-player. Două dintre 
personaie \'or fi roialitătile 


Juiia şi mama ei, a cărei 


tragedie va 


avea 


un 


rol important în pov^este. 
Desigur, Tribes: Vengeance 
va rămâne fidel si modului 


inova ti vă, pe parcursul unei de joc multiplayer, care va 


poveşti galactice inspirate de 
universul Starsiege. Aceasta 
îţi \'a dezvălui, printre altele, 
originile clanului Blood 


Eagle şi legăturile sale cu 
Imperiul din diferite per- 
spectiv'e, acţiunea concen- 


păstra vastitatea nivelurilor traduce 

de exterior, împreună cu de taliei 

bogăţia tactică oferită de modele 

arsenalul care îţi va sta la Toate ac 

dispoziţie. Şi, întocmai ca în abia pe 

primul Tribes, producătc'irii cel mai 

vor oferi din nou o mai mare 


trându-.se asupra mai multor diversitate de armuri cu 


"abilităţi speciale", în sensul 
jet-pack-Lirilor si boost-ului 
acc)rd a t p en tru u şu ra rea 
deplasării. Aceasta ar trebui 
să sporească mobilitatea şi să 
reducă dependenţa de 
vehicule, care însă v-or 
continua să apară în joc 
(până acum existând două 
terestre şi două aeriene). Cât 
despre partea vizuală, echipa 
de la Irrational se va folosi de 
ultima generaţie a engine- 
Lilui Unreal, lucru care se va 
traduce printr-o mai bună 
detaliere a peisajelor şi 
modelelor de personaje. 
Toate acestea, din păcate, de 
abia pe la sfârşitul lui 2004... 
cel mai devreme. 


URSA BEARCA 




I. ' f t A 


i 








e aşteptam la multe 
din partea lui Tron 
^ 2.0, dar ceea ce a fost 

prezentat la E3 nu a adus 
cine ştie ce noutâti. Tron 2.0 
se prezintă ca un FPS fără 
vreo revoluţie grafică, deşi 
universul jocului pretinde 
contrariul. Partea frumoasă 
va fi campania singleplayer, 
cu misiunile sale scenarizate. 


în care te plimbi cu un disc pe care va 
trebui să-l arunci asupra inamicilor, 
dându-i diferite efecte. Restul se 
prezintă sub aspectul multiplayer- 
ului, în care te lansezi în curse de 
motociclete. Tron 2.0 este aşteptat 
pentru luna septembrie şi, din ceea ce 
am văzut noi, este departe de a trezi 
un viu interes. 

MIMOZA LUDICA 


XIII 

I ezvoltarea lui XIII 
; ^ înaintează cu un 

_I ritm foarte bun şi, 

chiar dacă am prefera să fi 
apărut deja, ne bucură să-l 
vedem şi la F3, cu multe 
ameliorări operate. Nu s-a 
modificat nimic în storv/ este 
vorba, in continuare, despre 
cele bra ba n d ă des e n a tă 
imaginată de Vance şi Van 
Hamme. Va trebui să-ţi 
descoperi identitatea şi să 
înţelegi care este legătura 
care te uneşte cu asasinatul 
preşedintelui Statelor Unite. 
Intr-un stil grafic BD transcris 
perfect, XIII este un FPS 
foarte original. Vizual, im¬ 
presia că te afli într-o banda 
desenată este constantă. Pe 
ecran apar numeroase 
onomatopee (Bouum! lăp!...) 
însoţind strigăte, explozii sau 


zgomote de paşi, totul este făcut ca să 
te scufunde într-o atmosferă BD. Dar, 
dacă spui FPS, spui arme. Pe lângă 
armele tradiţionale (puşti, arbalete, 
cuţit), în XIII poţi utiliza o mulţime de 
obiecte pentru a te bate. Scrumiere, 
c{)zi de mătură, scaune, chiar corpuri 
ale inamicilor, toate acestea pot servi 
drept arme. Vei putea folosi fiecare 
armă în mt)duri diferite, de exemplu, 
cuţitul poate fi aruncat sau împlântat 
în spatele paznicilor. Jocul va avea 35 
de niveluri si mai multe moduri 
multiplayer. După nenumărate amâ¬ 
nări ni s-a comunicat că va apărea în 
toamna acestui an. Să sperăm că nu 
titlul este cel care-i poartă ghinionul 
amânărilor! 
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itluJ nu e chiar corect, 
d eoa rece d en u ni i rea 




jocului se va schimba 


pană la apariţie. Ceea ce nu 


se va s 


ul captivant şi atmosfera 


unică a celorlalte două părţi 
ale seriei. Prima îmbunătăţire 


ochi 


care 


sare 


bineînţeles, grafica. Nu mă 
refer doar la evoluţia 






normală pe care fiecare j(jc 
trebuie s-o aibă dată fiind 


trecerii timpului, ci la ideea 
de a folosi avantajele oferite 
de mediul înconjurător. 
tCmtru ca această idee să 
poată fi aplicată şi in joc, 
producătorii au introdus un 
sistem de iluminare h)tal 
nou. Norocoşii care au avut 
ocazia de a intra in cizmele 
hoţului Cîarrett, personajul 
principal, au declarat că jocul 
seamănă cu predecesorii, 
neexistănd nici o dificultate 
în însuşirea noului control. 


Se pare 

că mecanismul 

jocului va 

fi diferit de tot ceea 

ce a m 

ăziit până 

acum. 

Primul ej 

aisod al jocului a 

pus bazelt 

acestui sub) 

L^en de 

jocuri, Sam Fisher şi 

ceilalţi 

j 

încercând 

să urmeze 

primii 

paşii (încununaţi de su 

cces si 

bogăţie) ai hoţului. A 

venit 

timpul ca 

Garrett să u 

rmeze 

{) alte cărare întunecab 

î. Deşi 

controlul 

seamănă cu 

cel al 


unui shooter, producătorii s- 
au grăbit să precizeze că nu e 
vorba de un shooter. Oricât 
de bun hot ar fi eroul nostru, 
trebuie să recunoaştem că nu 
lupta corp la corp e punctul 
său forte. Cheia supravie¬ 
ţuirii stă în folosirea mintii, si 

^ i ' y 

nu a muşchilor: cel mai bine 
e să te ascunzi in umbră si să 
ataci in cele mai neaşteptate 
momente, abordându-ţi opo¬ 
nentul într-un mod cât mai 
silenţios. Dacă nu există zone 
întunecoase, poţi să ţi le 
creezi stingând sursele de 
lumină existente. în plus, 
poţi manipula aproape toate 


obiectele din jur, oferin- 
du-ti-se astfel sansa de a crea 

j > 

diferite diversiuni. Datorită 
graficii detaliate, în noul 
episod, întorcându-ţi pri¬ 
virea in jos, \^ei putea exami¬ 
na chiar şi armura de piele pe 
care o porţi. Dintre nenumă¬ 
ratele elemente schimbate 
merită să fie amintit noul 
sistem de spargere a încuie¬ 
toarelor. Fe parcursul acestei 
delicate operaţiuni, v'ei putea 
privi in stânga şi în dreapta 
pentru a putea evita 
„musafirii” nepoftiţi. Tratând 
inamicii cu „medicamentuF 
preferat de majoritatea jucă¬ 
torilor, blackjack-ul, s-a putut 
observa şi folosirea regulilor 
fizicii în joc... deosebit de 
frapante! Printre celelalte 
atracţii oferite de joc se 
numără si AI-ul îmbunătăţit 

* j 

al oponenţilor. Datorită siste¬ 
mului de iluminare dina¬ 
mică, la întrebarea existen¬ 
ţială a lui (jarrett „ Mă văd 
sau nu mâ văd?" va fi mult 


m a i gre u 

de 

răspuns. Se 

păstrează. 

bi n e 

înţeles, cris- 

talul care it 

idică 

a cea stă stare. 

doar că v'al 

oarea 

arătată se v'a 

schimba 

mult 

mai des. 


Producătorii au programat 
data apariţiei pentru această 
iarnă, dar şi-au rezerv'at 
dreptul de a o schimba 
oricând. 
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sycholoxic se vd 
alătura mulţimii Je 


_ j ri D-uri a nu 

pentru următoarea peri( 
aparent fără sjanse reale 


ia, 

a 


Perst>najul interpretat de jucător va fi Angie IVophet 


su V 




Şl mi 

S l 


)r va ri Angie rropnet, o 
•r. fV măsură ce aceasta îsi va 


.Amarata sa 


rig 


scurgerea timpului. Partea cea mai 


e, va obţine şase puteri 
* sau abilitatea de a încetini 
ai interesantă este că Aneie 


se impune m acest aon 
(ar fi şi culmea să se 


impună ceva, aupt 
3t) septembrie,..). Cr 


mai 

de 


acest domeniu va putea să influenţeze unele personaje, prin manipularea 

viselor acestt^ra. Astfel, cam o treime din niveluri se vor 
desfăşura în lumi de vis cokirate sau sumbre, guvernate de 


3t) septembrie,..). Creat exclu- legi ale fizicii diferite de cele din lumea reală (imaginează-ţi, 
siv pentru singleplayer de de pildă ,ceva gen "reverse gravity"). Aici vei întâlni tot felul 
către echipa de la Nuclear de creaturi stranii .şi vei dispune de că leva arme fantastice 

Vision, jocul va fi plasat în pentru a le face faţă. I3eci, dacă sistemul actual nu-ţi va 

peisajul tenebros al anului permite rularea unor titluri mai răsărite, Psycliotoxic ar putea 
2()2t), în momentul sosirii fi o alternativă chiar decentă, 
celui de-al patrulea "petitor" 


al apocalipsei în New York 
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Caii of Cthulhu 
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a F3 au putut fi 
văzute noi scene din 




nu va avea nici un te 


' nzici 


V a 


■ inimii, 


’ Cc 


sau a UZI rea unor 


această încercare de sau cutiuţe cu obiectele din inventar. De fapt, nici nu vei şti voci inexistente. Dar mai 
‘ la viaţă a mitului exact câtă viaţă mai ai la un moment dat, singurele indicaţii în întâi să rezistăm până la 


aducere la viaţă a mitului exacte 
Cthulhu (creaţia lui fl.R acest si 
Lovecraft), într-un joc lentă a 


acest sens fi i nd vi teza ma i scăzu lă d e alerga re sa u och i rea mai la nsa re, şi a şa a mă na lă d e 

i"' 

lentă a inamicilor In mare, scopul tău va fi să aduni informaţia foarte mult timp. 


terifiant şi special din mai necesară dezlegăi 


. In mare, scopL 
rii misterului ce 


te înconjoară, fără să mori ori 


multe puncte de 

vedere. 

să înnebuneşti. Vor ex 

> 

ista cam 15 efecte care îţi 

vor sugera 

URSA BEARCÂ 

Unul ar ti modul în 

care vei 

i nstabi Ii ta tea men tala 

tot mai acută, începând 

cu simpla 

., ,iî! 
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Action-Adventure 



preluat motorul Half-Life 2. 
Dezvoltarea jocului a început 
acum 18 luni, de o echipa de 
17 oameni. 

Deşi aceste cifre sunt 
impresionante, nu vei avea 
de-a face cu un colos precum 
Arca num, timpul de joc fiind 
undeva pe la 60 de ore. 
Bloodlînes va avea un final 
deschis, care va depinde de 
acţiunile întreprinse în 


realizat la 


-nn popmaruJ Kru pen-ano-papei 

începutul anilor '90 de White Wolf, autorul Anne 

_Rice a prezentat într-o altă lumină vampirii; nişte 

fiinţe inteligente, care se organizează în fracţiuni şi clanuri, 
dezvoltând abilităţi speciale. Relaţiile stabilite în timpurile 
moderne între aceste fiinţe si oameni au constituit 
subiectul jocului care, în urmă cu câţiva ani, a fost 
transpus cu mare succes şi în spaţiul virtual. La E3, 
Troika a prezentat continuarea acestui RPG: Vampire: 
The Masquerade - Bloodlines. Echipa producătoare 
şi-a dobândit renumele cu jocuri legendare ca Fallout 
sau Arcanum. Acum totuşi s-au hotărât să încerce 

unui RPG 

(evoluţia personajelor, dialogurile lungi şi dese, 
numeroasele misiuni secundare) cu cele ale unui 
FPS (perspectiva, impresionantul arsenal de arme 
de foc). Pentru ca amestecul 


ceva nou 


ZAMBILICA PANONICA 


sa lasa 


se ascunde în spatele acestor întâmplări misterioase, folosind considerabil, care va cu 

capacităţile tale de detectiv, şi va trebui să-ţi demonstrezi prinde pistoale, puşti, mi 

abilităţile în lupte înverşunate. Pe parcursul celor 70 de traliere etc. La expoziţie a fos 

misiuni din Shade, va trebui să cutreieri mine părăsite, oraşe prezentată o versiune pre 

minuscule, dar pline de viaţă, şi baze militare secrete, alpha, prin care n 

Interacţiunea cu NPC-urile va fi o parte importantă a jocului, au putut forma 

dar nu trebuie uitat că nu poţi avea încredere în nimeni, impresie. Imediat după 

Pentru a putea supravieţui întâlnirilor efervescente cu încheierea expoziţiei, fără să 

oponenţii, producătorii îţi vor pune la dispoziţie o un arsenal dea detalii suplimentare, 

publisher-ul ceh a anunţat 

datei de apariţie 
pentru anul viitor. 


ndeva, într-un col¬ 
ţişor uitat al bătrânei 

s > 

_Europe, se întâmplă 

lucruri ciudate, după căderea 
serii. Micul oraş e cuprins de 
groază şi teroare. Acesta este 
cadrul noului joc publicat de 
Cenega, menit să bage frica 


mvei 


ima 


amanarea 
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DATE 


braţul luni^; al lerii 

O O 

punk, acţiunea având loc bătându-i la uşă. La propriu. Iar de aici va începe eterna 

într-un viitor nu prea înde- aventura egocentrica, pe parcursul căreia vei fi caracterizat de 

a atins atribute ca strength, intellect, driving şi aşa mai departe, 

iisiac- Luptele vor fi turn-based, action-point-urile condiţionând 
nai ore fiecare mişcare a per 

planificare tactică protuncla. Pentru mine, cea mai mare 
ezamăgire în prixânţa lui Paradise Cracked se întrevede la 
apitolul gmfică, "screenshot-urile" vehiculate cu vreo doi ani 
'ct; aşa încât in urmă fiind mai atrăgătoare decât cele actuale, l^cat! 

aruncat în rolu 1 U RSA BEARCÂ 

dat peste 


eşi a apărut deja în 
m u m a - R u s i e , 
Paradise Cracked ră- 


Lirmare 


in care 


mane un 


toate problemele 
fiind rezolvate de 


care \'a p 


cătorii fiind fani X-Coin, 
Jagged Alliaiice 2 şi 
Incubation, titluri a căror 
esenţă au încercat să o sur- 


Desieun ar fi culmea ca totul 


unui 


niscaiva 


reatorul 
nitului 


nu x’or lipsi puzzie- 
intense in care vei ax'ca ocazia să-ti 
din nou, la treabă, născocind ’ aikido staff ”-ul din dotare, peni 
un unix'ers fascinant pentru spectaculoase, 
coloietul geii action- Pentru deplasăi'i mai rapide prii 
adventure. Sau, mai bine zis, x'ei avea la dispoziţie un hovercraft 

.dorat pentru transhirmat intr-ur'i jet-craft 
i;en action- zburător, iar ocazional vei fi 

O 

adventure, Beyond Good & ajutat si de alte x ieţuitoaie de 

Evil păstrând vivacitatea pe fixllis (un porc biped? 

cromatică tipică producăto- pfff!). Oar culmea e că, pe tot 

i'ului Ubi Soft. La o primă parcursul aventurii, va trebui 

\'eder*e, povestea jocului nu să fotogi'afiezi straniile crea- 
va spar'ge standardele me- turi pe care le întâlneşti. ■ 

diocritătii. acţiunea avănd loc pentru a face ro.st de vitalul ■ 


u invocarea unor \ 


’astele peisaje exterioare 
ai*e la nevoie va putea fi 


un unn ers 


DATE 


nişte e\ti*ate- interesant 


restri mitocani. In 


I CI inC;!! 
îiiri'i. IV;>fK) 


intrunti această ameninţare 
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DATE 


upă terminarea kii 
Asheron's Caii 2, cei 
de la Turbine si-au 


ul prezentat la E3, care 
ajuns la o concluzie una¬ 
nimă: Middle-earth Online 
luat în cârcă alte două va arăta superb! Admirând 




pr 

bun, de exe 


ile pe care le vei între- 
Dacă ai un aliniament 



, nu ar tr 





proiecte majore on- 
primul anunţat fiind LotR; 
Middle-eartli Online. Acesta 
se va desfăşura în perioada 
căi ă to riei Fe 11 o ws h i p-u 1 ui 

spre Mordor, fără a-ţi oferi 
însă şansa de a face parte din 
legendarul grup. Cliiar şi în 
stadiul actual de dezvoltare, 
imaginile din joc se con¬ 
formează pe deplin impre¬ 
siilor celor fascinaţi de demo- 


sesti arme malerice si, 

j y ' 

cu atât mai mult, ar trebui 
să te fereşti de f 




şansa 



■ a-ti r 



i onoarea. O mare 


peisajul într-o plimbare prin 
Shire, vei întâlni NPC-uri 
lucrând împreună şi hobbiţi răutăcioase. Dar, chiar dacă \ ei 

pufăind tacticos din pipă, de\ia înspre latura "evil", jocul îţi va oferi 

p rod u că to r i i gâ n d i nd u -se 
chiar să implementeze un fel 
de "p^P^ smoking hobby". 

Contrastul bine-rău va fi 
omniprezent în Middle- 
earth Online, fiind mate¬ 
rializat şi prin obiectele pe 
care le \’ei purta, respectiv 



parcurs o \ or avea party-urile, care \'or cupri 
personaje! Şi vei a\'ea nevoie de tot ajutorul 
nu \ă mai exista clasica avansare în nivel. Asa 


importanţă pe 
până la nouă 


pe acum să-ţi cauţi prieteni de nădejde... si un 
de Internet 


posibil, întrucât 
apLică-te de 
ovider darnic 



URSA BEARCA 
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The Saga of Ry, 
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va putea h_ 

au si să-si 


Şl cu ain jucători 



] altă lume on-line de basm este cea din Ryzom, un 
MMO de o frumuseţe stranie imaginată de 


pună la bătaie abilităţile în 
folosul posteriorităţii. 

Dintre celelalte ciudăţenii 


producătorul Nevrax. Jocul se pare că vă pune un ale lui Ryzom, cea mai 


accent deosebit pe noţiunea de familie, nu doar prin 
moştenirea caracteristicilor "genetice" de la părinţi, ci şi prin 


frapantă mi s-a părut a fi 
lumea în sine, care este, de 






ilor. Parcă 

fapt, 0 

gigantică plantă, ale 

:ei începe 

cărei r 

ădăcini vor brăzda 

vei întâlni 

cerul si 

.5 

se vor întinde până în 


primele NPC-uri din joc: părinţii si rudele tale, care adâncuri. Iar dacă aruncăm 


ti privire şi peste creaturi¬ 
le bizare care anar în 



te vor introduce în universul Ryzom. Dar toate 
acestea nu înainte de a-ţi modela personajul până în 
cel mai mic detaliu - pornind de la clasica alegere a screenshot-uri... nici nu-mi 
vestimentaţiei sau a fiizurii şi terminând cu setarea dau seama dacă le vom călări 


dimensiunii nasului şi a gurii. Interesant este că 


sau le vom mulge! Aşadar 


profunzimea şi importanţa familiei nu se vă dacă te-ai săturat de clasicele 
rezuma la cele amintite anterior. După moartea clişee tehnice, ar fi indicat să 

stai cu ochii pe acest titlu, 

URSA BEARCÂ 


unui personaj, de exemplu, vei avea de ales intre 
a-l reînvia (cu o eventuală penalizare) şi a intra în 
pielea unuia dintre ciescendenţii săi. Iar pentru a 
asigura o "selecţie naturală" cât mai favorabilă, o 


/'Mi d » M 










Adventure 



DATE 


O altă rasă, nu 

încearcă totul pentru a scăpa. SCI este pe punctul 
să lennine dezvoltarea jocului care-^i va da ocazia să trăieşti 
scenele principale ale filmului într-un action-adventure cu 
perspectivă 3rd person. The Great Escape va avea 20 de 
misiuni, fiecare dintre acestea reprezentând o scenă-cheie din 
film. Vei putea să joci cu unul dintre cele patru personaje 
principale ale filmului: colonelul ffills, care este fugarul prin 
definiţie, Macdonald, care vorbeşte fluent germana, 
Sedgevvick, as al spargerilor şi I lendley, omul ideal pentru 
procurarea de obiecte utile. The Great Escape se anunţă ca un 


cu m 


/ c red ca-l mai putem 

_ vedea a zi doar pe 

TCM! în 1%3, John SlurgC!' 
turna Marea evadare cu un 
casting de vis, intre care 
câ teva legtMide a 1 e ci nema U >- 
grafului ca Steve McQueen, 
Charles Bronson, James 
Coburn. In timpul celui de-al 
doilea răzlxii mondial, 250 de 
prizonieri englezi ajung în 


cari 


variat, cu a reale si acţiuni 

' 'I "i 


aa numi 


care este comandantul lag 


vadarea este imposibilă 


DATE 




se va petrece însă în 1880, în de cap prin metropola americană, mânuind cuţite, securi si 
Londra, ci în New York-ul alte obiecte primitive, ca turist s 
anului 1001. Un val de crime fi un jurnalist care va trebui s 

al naibii de asemănătoare cu fiecare indiciu de la locurile crimelor, să intertigheze posibili 
ceie săviîr^itf de J.ick tero- nidi-tori şi să descopere dacă este vorba de Jack sau de un alt 

fapt care dt 
naştere unui zvon 


moi^ 


Galilea, studioul mai mult 
sau mai puţin profetic - 
realizator al lui Lockness si 


nzeaza 


să ne dea un joc mai reuşit în materie de 


cătorul. Acţiunea jocului nu nenea 


nenophis - stă şi cugetă la 

căruia spintecătorul s-ar afla 

scenariu şi profunzime. Cel puţin, putem 

să ne-o dorim, nii-i 

nou adventure inspirat 

la N.Y, He, he! Iti văd un 

aşa? Răspunsul va veni în noiembrie. 


1 misterul dens ridicat în 

surâs ciudat cuibărit pe fată. 


MIMOZA LUDICA 















a realizarea primului dura aproximativ 20 de ore, este proiectată pentru personaje unice) §i 50 de formule 

add-on al popu- de nivel scăzut. Pentru a avea pe ce-ţi toci lama noilor săbii şi magice noi. După instalarea 

_larului Neverwinter topoare, vor fi incluse 16 noi tipuri de monştri. Pentru add-on-ului schimbările fă- 

Nights cei de la Biovvare nu amatorii pasionaţi de experimente cu editorul de liărţi este o cute de producători vor 

mai participă activ, respon- veste plăcută faptul că vor fi introduse trei noi seturi de peisaj, afecta şi campania originală, 

sabilii de proiect fiind băieţii Pentru o cat mai mare accesibilitate, producătorii s-au Cum jocul este deja gold, 

de la Floodgate (echipă debarasat de firul epic al părţii anterioare, făurind o aventură cred că va apărea la puţin 

formată din câţi^^a dintre proaspătă într-una dintre regiunile mai puţin cunoscute din timp după ce veţi citi aceste 

foştii membri ai Lookini: Ftirgotten Realms: deşertul Anauroch. De fapt, Undrentide 

ste unul dintre oraşele ruinate populate odinioară de 
panie, care contorm pro- Netheril, o puternică rasă de vrăjitori. Vor fi incluse cinci ntii 

misiunilor producătorilor va prestige classes (clase de personaje specializate, cu abilităţi 


ZAMBILICA PANONICA 


cam 


oul joc al celor de la 
Troika a stârnit fan- 

I_I teziile mai tuturor 

jucătorilor de RPG. Aven¬ 
turile din Greyhawk \'or fi 
puse in mişcare de un engine 
iirafic 3D. Lista efectelor 

O 

speciale menite să-ţi scoată 
proteza la iveală este deo¬ 
sebit de lungă şi, după cum s- 
a văzut la E3, realizarea lor 
este impecabilă. Fiind vorba 
de un RFC singleplayer, care, 
conform promisiuni Km* fă¬ 
cute de producători, va 
avea o lungime respectabilă, 
gameplav-Lil este mult mai 
important decât gi'afica. Nu 
cred insă că \’om ăvea motix^e 


să ne plângem: vei putea Î7icepe jocul cu un party format din 
până la cinci membri. Pe parcurs vei avea şansa de a-ţi 
îmbogăţi trupa cu încă trei eroi. Aceştia ciin urmă ţi se vor 
alătura mânaţi de diverse scopuri, nu întotdeauna nobile. 
După alcătuirea party-ului, vei putea preciza dacă eroii tăi vor 
lupta de partea binelui, răului sau ciacă vor fi neutri. 
Alignment-ul va avea o influenţă covârşitoare asupra 
aventurii prin care vei trece. Ca set de reguli, producătorii s- 
au decis să fok>sească versiunea revăzută a Dungecms & 
Dragons ediţia 3.3, publicată de VVizards of the Coast. Pe 
parcursul călătoriei tale prin cele patru tărâmuri ciiferite vei da 

dintre care cca. 40 vor 


nas in nas cu peste i4U ae personaj 

putea fi recrutate, vei duce bătălii sângeroase cu monştri 
precum vrocks sau air elementals, vei putea rosti peste 230 de 
formule magice etc. Sună bine, părerea mea! 


ZAMBILICA PANONICA 










Elder Scrolls 





f 



; upă succesul obţi¬ 
nut de Morrowind, 

_urmat de un add-on 

mai puţin reuşit sub forma 
lui Tribunal, cei de la 
Bethesda Softworks conti¬ 
nuă marşul prin intermediul 
unei noi continuări intitulate 
Bloodmoon. Noile aventuri 
se vor încadra perfect în firul 
epic trasat de joc. întâm¬ 
plările ciin Bloodmoon se 
vor desfăşura pe insula 
Solstheim, situată la nord 


faţă de continentul principal Vvardenfell. Această insulă nu 
este altceva decât o întinsă pustietate îngheţată, unde 
Imperiul speră să construiască o mină importantă. Vei fi trimis 
în zonă ca să asişti la acest proces, dar, în scurt timp, îţi vei da 
seama că această zonă nu este tocmai aşa de nepopulată 
precum pare. Pe parcursul interacţiunii tale cu sălbăticiunile 
vei cia de nişte musafiri care n-au fost invitaţi la petrecere: 
x^rcolaci. Sfârşitul jocului e deschis: dacă în vârtejul unei lupte 
eşti infectat de licantropie, poţi deveni şi tu o astfel de bestie. 
Cei contaminaţi vor dobândi bonusuri la capitolele putere 
fizică, viteză şi agilitate, o abilitate specială numită „eye of the 
wolf" şi o ciudată varietate de activităţi nocturne. Pe lângă 
îmbogăţirea paletei de adversari, programatorii de la 

au subliniat im 






World of WârcTdift 


DATE 



rima aventurare a lui 
Blizzard pe tărâmul 


_MMORPG-urilor a 

captat din nou privirile 
vizitatorilor, expozanţilor şi 
femeilor de serviciu de la E3. 
De parcă s-ar fi putut întâm¬ 
pla şi altfel, la splendoarea 
tot mai irezistibilă a lui World 
of Warcraft! Intr-un final, am 
primit confirmarea celor 
cinci rase din care vom avea 


de ales la crearea perso¬ 
najului: Human, Dwarf, 
Tauren, Orc şi Night Elf Cea 
din urmă a fost recent 
dez\^luită şi se pare că va 
dispune de abilităţi gen 
morphmg în timpul luptei, 
anunţul fiind însotit si 

j j :> 

de primele screenshot-uri 
care înfăţişează misterioasa 
pădure liliachie Eldwyn - 
casa Night Elf-ilor. Pe lângă 
aceasta, vei mai putea 
colinda crestele înzăpezite 
din Dun Morogh, pericu¬ 
losul tărâm Duskwood, luxu¬ 
rianta pădure Stranglethorn 
si dezolantul tinut arid 
Westfall. O altă noutate fată 


de ultima noastră avan¬ 
premieră ar fi posibilita¬ 
tea de a admira peisajele 
azerothiene din aer, în 
spinarea păsărilor Phoenix 
sau a Gryphonilor! WoW va 
fi, aşadar, o ofertă gi'eu de 
refuzat pentru amatorii (sau 
profesioniştii) MMO-urilor. 
Din păcate, data lansării 
rămâne, în continuare agă¬ 
ţată în bătaia viscolului, 
urmând să aflăm mai multe 
după beta-testul care va 
începe în toamnă. 

URSA BEARCĂ 


atmosferice precum furtuna 
de zăpadă sau grindina. 
Jocul va ţiiiti doar perso¬ 
najele de nivel înalt, în 
special pe cele cu care ai 

A 

terminat deja originalul. încă 
nu se ştie dacă producătorii 
vor reuşi să respecte data de 
apariţie stabilită. 


ZAMBILÎCÂ PANONiCÂ 














Adventure 





ovestea va fi ambien- 
tată din nou în 
preajma civilizaţiei 
D'ni, poporul care trăieşte 
sub pământ, stăpâni tor al 
artei scrisului, care i-a permis 
să creeze noi lumi prin 
simpla aşternere cie cuvinte 
potrivite pe hârtie. Dispăruţi 
de mai bine de zece ani, D'ni 




revin în actualitate 
atunci când o carte cie 
legătură descoperită 
în Noul Mexic te lasă 
să aterizezi direct în 
oraşul lor. Va trebui să 


parcurgi acest 

oraş si 

lumile care 

ascund 


cărţile pentru a înţelege mai 
multe despre această 


fi vizibil pe ecran. Aici ar putea apărea o problemă, căci seria 


multe despre această 
civilizaţie minunată, lată ce 
va oferi Myst iubitorilor de 
aventură singleplayer. Dar 
cea mai mare noutate a 
jocului este trecerea Ia 3D, 
care îndepărtează seria de 
sindromul "prezentare de 

A 

ciiapozitive". Iţi controlezi 
personajul din tastatură 
într-un univers modelat în 
întregime în 3D. Controlul 
este recius la minimum 


această Myst este recunoscută pentru faptul că nu-ţi dă eroi 


pentru a facilita progi'esia şi 
pentru a nu jena prea mult 
jucătorii obişnuiţi numai cu 
mouse-ul. Personajul tău va 


predispuşi la aventură. De fiecare dată, jocul face în aşa fel, 
încât tu însuţi să-ţi asumi rolul eroului care este proiectat într- 
o lume necunoscută. De aceea, URU va include un editor cie 
personaje, cu ajutorul căruia îţi vei putea modela un avatar 
care să-ţi semene, cu câteva clicuri de mouse. Asta nu 
înseamnă că nu-ţi vei putea crea un personaj opus 
caracteristicilor tale fizice, dar este bine cie ştiut că, o dată creat 


controlezi personajul, nu vei mai avea posibilitatea să-l modifici. 

tastatură iăstrarea întregii filosofii Myst şi adăugarea unei modalităţi 
lodelat în online (update-urile vor fi numeroase, cu multe lumi noi de 
Controlul explorat) sunt elemente care reuşesc să-ţi pună nervii la gi'ea 
minimum încercare şi să-ţi testeze răbciarea până la apariţia acestui joc 


cie o profunzime excepţională. 


MIMOZA LUDICA 
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Lipă succesul obţinut de jocul The Two Towers, 
publicat anul trecut, în care erau concentrate 
evenimentele primelor două filme. Electronic Arts 
lucrează acum la The Return of the King care va prelucra 
ultimul episoci al trilogiei. Produsul celor de la EA se va baza 
direct pe filmul lui Peter Jackson, astfel Frodo va semăna, cât 
de cât, cu Elijah Woood, iar Gandalf va cirăta cam la fel cu lan 




McKellen. Ca atmosfera să fie întreagă, actorii din film îşi vor 


împrumuta vocea personajelor ciin joc. 



După înfrângerea lui Saruman şi a forţelor din Isengard, 
ceea ce a mai rămas din frăţie se îndreaptă spre Mordor. In joc 


vei putea retrăi aventura în pielea a opt personaje, fiecare 
apărând în aceleaşi scene ca în peliculă: Gandalf va participa 
la înfrângerea lui Minas Tirith în bătălia de la Pellenor Fields, 


Aragorn, Legolas şi Gimli vor 
traversa Paths of Dead, iar 
Frodo si Sam se vor furişa 

i 4 > 

printre creaturile ostile din 
Mordor pentru a ajunge la 
Mount Doom. Unele areale, 
vor necesita o cooperare şi o 
sincronizare perfecte între 
personaje. Teoretîc, The 
Return of tlre King va apărea 
puţin mai repede decât 
filmul omonim. 

ZAMBILICĂ PANONICĂ 






































































şa cum 11 sugerează 
şi numele, 

"2004" a seriei 
Simulator va fi comemo¬ 
rativă, punând un accent 
deosebit asupra câtorva 
avioane legendare. Acestea 
vor fi nouă la număr, toate 
detaliate la culme şi însoţite 

istorice, 
câte un scenariu dedicat 

model (vei putea 
chiar sa retrăieşti renumitul 

A 

zbor al fraţilor Wriîrht). In 


total vei avea acces la 22 de 
avioane şi două elicoptere, 
care ar trebui să ofere o 
senzaţie aparte (dat fiind şi 

al contro- 
nu 

am nimic de comentat - ar fi 


că 

aeroporturile sunt modelate 


i efecte 
pe tehnologia 
DirectX9. Cei cu o conexiune 
la Internet vor dispune 


meteo din zona 

15 

minute. Iar ca funcţionalitate, 
interactivitatea cockpit-ului 
3D va fi la fel de ridicată 
precum cea a variantei 2D. 
notăm că FS2004 va fi 
la sfârşitul lunii 
într-o singură versiune 

pe 4 CD-uri. 

URSA BEARCĂ 
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M crosoft T rah 


SI 


pare să fie această 
pagină, dată fiind 
natura iocului Train 


adăugarea de noi trasee 
feroviare, noi locomotive (de 
cele cu aburi până la 


Simulator 2: să stai ore în şir moderne) şi noi res 
la bordul unei locomotive, pe 
care să o poţi mişca doar fată- 

i i J 


SI 

if 

trebui luate 
unui drum. 


care vor 


nici din 


de vedere 


distracţie. Se pare însă că 
Microsoft a atins destule 
corzi sensibile cu primul titlu, 
pentru a demara un sequel 
bazat în 


nu 


va avea de suferit 


De altfel. 


fanilor 


SI 

Train 


tocmai pentru a-i oferi 
jucătorului plăcerea de a 


Simulator "hard-core" - cei 


din Alpii Elveţieni, Japonia 

O 


'mania. 
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de locomotivă (vaselină, ce-o rută de care producătorii viaţă ca până acum, cu pa 


w t 


Astfel Horseshoe Curve 


prin staţii şi maşini 
cu linia de tren sau aşteptând cuminţi la 
Cuminţi vom aştepta şi noi până la Crăciun, că doar 


înarmaţi, iată cam la ce ar 
trebui să se aştepte pentru 
sărbătorile de Crăciun. 

în primul rând va fi vorba 

cantitativă 


pe la ei, se pare - 
în anii '40, dar recreată v 
pentru acest joc. In 
traseele vor fi mai 


URSA BEARCĂ 







ierWoods 

A Tour 2004 


stabilită în anii precedenţi^ şi la 

-J această ediţie a expoziţiei 

Electronic Arts a pus cel mai mare accent 
pe ediţiile proaspete ale arhicunoscutelor 
simulatoare de sport. Nu putea lipsi nici 
jocul celor de la Headgate Studios: Tiger 
Woods PGA Tour 2004. Continuarea 
simulatorului de golf va include 
obişnuitele schimbări: cercul jucătorilor 
profesionişti se va îmbogăţi cu cinci inşi, 
în acelaşi timp crescând şi numărul 
pistelor de joc. Ca jucător vei putea crea şi 
un personaj unic, ale cărui atribute se vor 
dezvolta în timp. De asemenea, se va 
îmbunătăţi sistemul de control al 
loviturilor. Teoretic, jocul va apărea până 
la sfârşitul acestui an. 

ZAMBILICĂ PANONfCĂ 
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h, şi uite-a şa apare 
un nou Need for 


teles că nu e "doar un alt 

j 

NFS". Da de unde! Va fi unul 
care va revoluţiona seria şi 
eenul 
blah, 

realitate, prealăudata revolu¬ 
ţionare a seriei nu este 
altceva decât o revenire la 
străvechiul simulator de 
condus si mesteruit Street 
Rod (pentru cei care-şi mai 
aduc aminte...). Principala 
diferenţă în NFSU va fi 

j 

gi-afica şi, desigur, modelele 


m sine, care 


de maşini (Honda, Nissan, Toyota, Ford, Dodge etc.) aduse la 

A 

zi. In schimb principiul de joc a rămas identic: îţi cumperi o 
rablă oarecare, arunci pe tine o salopetă slinoasă, te bagi 
frumos sub maşină şi începi să o modifici până obţii ceva 


performant — cu tuning-uri, schimbări de piese, ciocăneli în 
caroserie şi tot ce-i trebuie pentru a ieşi în evidenţă acolo uncie 
contează: în cursele stradale. Decorurile vor fi exclusiv 


citadine, iar producătorii au binevoit să-şi aducă aminte de 
senzaţia de viteză - un element mereu crucial în astfel de 
jocuri, dar care rareori se ridică peste limita decenţei. Pentru a 
nu-ştiu-câta oară ni se promite "cea mai" senzaţie de viteză, 
împreună cu eterna experienţă de joc absolută. Dar, după 
NFS:HP2, producătorul fiinci acelaşi, iar accentul căzând pe 
versiunile dedicate consolelor, prefer să rămân sceptic până 
după lansare. 


URSA BEARCĂ 



a standul celor de la Se lucrează în paralel la versiunea Xbox 
Rockstar Games s-a si PC, în ambele fiind 


plementate 

_I putut admira unul acele trăsături care au adus succesul 

dintre cele mai interesante versiunii deja apărute pentru PS2: 



jocuri de curse de la ora 


gameplay-ul tipic arcade. 



realizarea gi*afică spectaculoasă 



actuală: Midnight Club II . cursele desfăşurate în mijlocul metropolelor aglomerate si o 



parte multiplayer care-ţi ridică nivelul 
adrenalinei până la Sf. Petru. Fiind vorba de 
o transpunere de pe o platformă pe alta, 
producătorii s-au grăbit să precizeze că 
jocul este optimizat pentru controlul prin 
intermediul unui gamepad analog. In vara 
aceasta vei putea veciea cum e să goneşti la 
miezul nopţii. 

ZAMBILICĂ PANONICĂ 





















upa ani ue zile in încerca sa se plaseze astrei meat sa , a/". 

iT M J ( I X ' J ^ j 

; ;v care AI-ul seriei FIFA blocheze eventualele culoare de pase. 

' a fost neglijat, cei de Apropo de asta, vei primi un control mai fin asupra 

la EA Sports au promis în paselor, putând executa lo\âturi cu călcâiul fără prea mare 

cele din urmă o îmbunătăţire bătaie de cap. Pentru aceasta, fizica balonului a fost de 

decisi\'ă a comportamentului asemenea revizuită şi adăugită, pentru obţinerea unor mişcări 

A 

jucătorilor. începând cu FIFA cât mai naturale. Acelaşi lucru se poate, spune şi despre 

2004, echipele işi vor ajusta animaţiile jucătorilor, in mod special cele din secvenţele 

automat strategia de joc in "cinematice'’ de pe parcursul unui meci - EA apelând la cinci 

funcţie de situaţia din teren, jucători profesionişti de fotbal pentru a înregistra unele 

Dacă, spre exemplu, un animaţii de grup mai interesante. în fine, \ a fi introdus chiar 

jucător iţi va fi încolţit în şi un mod de joc "Career", care pe parcursul câtorva decenii te 

apropierea liniei de margine, va lăsa să intri in rolul patronului de club, prieten cu toţi 

adversarii \'or deveni mai arbitrii 

agi'esivi în tentativele lor de 

O 

deposedare; iar când \’eî 
ajunge cu mingea în mijlocul 
terenului, apărătorii \'oi 


şteptat pentru starşitul acestui an, 
NBA Live se întoarce pe aproape 

_ _ toate platformele. In progi'amul 

acestei noi ediţii a\'em un show la ESPX, 
cu comentarii si tot tacâmul Echipele din 
NBA sunt prezente toate şi \’edem un 

iorat la nivelul 
al noilor mişcări 

A. 

tia. Intre marile 


eneine 


anim 


disponibile pentru 
noutăti remarcăm si un mod de joc online 


URSA BEARCA 


elebra serie de simulatoare de 
' hochei se va întoarce si, anul 

■ :3 * 

. '' -J acesta, pe PC. Proaspătul 2004 

este aşteptat pentru toamna acestui an şi 
va avea un nou sistem de confruntare 
intre jucători. \br fi diferite moduri de joc 
Online, atât pentru \’ersiunile PC, cât şi 
PS2, totul urmând să sufere un update cu 
ajutorul unui soft, unde \'om regăsi toate 
echipele campionatului actual şi ne \'om 
delecta cu animaţii inedite la nivelul 


prin inti'odiicerea unor "sentimente" de rhulitate în rândul 
oponenţilor, care vor putea să se păstreze de-a lungul unui 

.<K 

întreg sezon. In total \'ei avea la dispoziţie 60 de evenimente 
în care să-ţi încingi pneurile, implicit existând o serie de trasee 

l "fantasy" in plus faţă de clasicele arene 
■: o\’ale. Si aici va exista modul de joc 'Career", 
în care te \'ei instala la cârma unei echipe, te 
i vei zbate să câştigi sponsorizări cât mai 

darnice şi vei meşteri la maşină până o \*ei 
aduce întocmai la condiţia şi aspectul \isat 
de tine. Deci domniloi 

URSA BEARCA 
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start \'our eneines 











Trimite acum CV-ul 
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Com testăm 


Punctajele PC Games în detaliu: 

PC Games punctează jocurile pe o scală de la 0 la 100 de puncte. Astfel poţi compara în aceiaşi timp 
două jocuri pentru a-ţi alege favoritul. 


Nebunie generală: jocul innpune standarde noi genului. Distracţie garantată, cu o 
prezentare excepţională, un grad de dificultate rafinat şi un control precis, care devine şi 
în reţea sau pe Internet rapid un favorit. Dacă-ţi plac titlurile acestui gen, e nepermis să 
nu ai jocul. 


ICC 

IN-urile 

20 

36 

28 ( ,) 

7 

15 

1 

f - 

Peste IB ani 

Joc nerecomandat 

sub 18 ani 



Un joc excelent, pe care-1 recomandăm fanilor genului: atmosfera, grafica, sunetul, 
designul şi controlul satisfac gusturile cele mai pretenţioase, jocul creează dependenţă 




Clasa B: calitate bună, dar există şi alternative mai bune. Dacă neajunsurile ar fi 
eliminate, am fi putut da un punctaj mai bun şi, prin urmare, o recomandare. 





Aici s-a făcut o confuzie între "bine intenţionat" şi "bine făcut": fie ne dezamăgeşte 
tehnica, fie designul jocului cu greşeli grosolane. Nu pierzi nimic dacă nu-l cumperi. 



Discret; vei fi dezamăgit de neajunsurile tehnice sau de firul plictisitor ai jocului. 



Te-ai păcălit! Mai bine-ţi cumpăra! seminţe de dovleac, 



In comparaţie 

Am prezentat 
candidatul în 
comparaţie cu 
jocurile 
asemănătoare 


Carnetul de note 

Grafică, sunet, 
control, atmosferă, 
design, multîplayer 
sunt cele şase 
caracteristici ale 
notării PC Games. 


Configuraţia necesară 

Această configuraţie este dată de 
producător şl simbolizează minimul 
absolut. 



Punctaj 



Configuraţia recomandata 

Pentru a juca fluid, PC 
Games vă recomandă 
următoarea configuraţie. 



CANDIDATUL 




GRAFICĂ 






62 % 

□tIj[ZD 


SUNET 


Scuitai dieşcriere a asemanâţb ir. 


39 % 
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55 % 
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CANDIDATUL 

Scurtă descriere a Jocului testat. 






Totai 

Cel mai important: 
notarea punctajului 
total te informează 
despre calitatea 
jocului. 






Games 




PRO & CONTRA 


xxxxxxx 

#xxxxxxx 

xxxxx 

XXX 

xxxxxxxxx 


Modul muitiplayer 

Pentru fanii partidelor în 
reţea şi pe Internet. Aici 
găseşti informaţii despre; 
numărul maxim de jucători 
pe un PC, în reţea şl pe 
Internet. 


Video 

Videoreportaj sau trailer 
pe CD-ROM 


Domo 

Versiune dem o 
pe CD-ROM 


Miiltiiris^ier 

Jucatîn reţea sau pe 
Internet acest jcx; este 
distractiv 


Online 

Joc Online - este necesar 
accesul la Internet 


Add-on 

CD suplimentar - este 
necesar programul de 
bază 


PC Oemee Avrard 

jocurile de strategie, 
acţiune, aventură sau 
sport deosebit de bune 
primesc acest premiu. 
Astfel vei recunoaşte 
jocurile bune dintr-o 
singură privire şi poţi 
cumpăra produsul 
respectiv fără să stai pe 
gânduri. Cel mai bun Joc 
testat Tn ediţia respectivă 
primeşte şi distincţia de 
"Jocul Lunii". 


HttPdwflW Awjnd 

Componente PC ca plăcile 
grafice sau monitoarele nu 
se cumpără chiar în fiecare 
zi, în special în România. 

Din acest motiv, îti 
prezentăm studii ale pieţei 
în care vei putea vedea 
care sunt componentele 
care-şî merită cu adevărat . 
banii. Cea mai bună ofertă 
din punct de vedere tehnic 
primeşte premiul testului; 
pe lângă acesta, va fi 
desemnat şi un câştigător 
la raportul 
preţ/performanţă. 















































































































Am primit la redacţie megatone de mailuri în care 


eram întrebaţi despre data de apariţie a jocului 



întreaga comunitate GTA. Fericita zi a sosit la 
mijlocul lui mai, în plin E3 (sic!), şi de acum 
putem coborî în stradă şi provoca daune în 


oraşul viciilor şi corupţiei. 






















chimbare de joc, 
schimbare de loc, 
schimbare de erou* 
Poţi uita Liberty City, dar 
pregăteşte-te să descoperi 
un nou oraş, mai mare şi 
mai însorit, care poartă 
numele de Vice Cily. GTA 
este un joc în care domnesc 
furtul, corupţia, crimele şi 
limbajul de mahala. Crezi că 
Vice City se abate de la 
regulă? în 1986, Tommy 
Vercetti, proaspăt ieşit de la 
"naftalină" (a se citi bulău), 
se şi trezeşte într-o situaţie 
existenţială delicată ahmd 
când, o afacere pe care 
trebuia să o rezolve pentru 
boss-ul său ia o întorsătură 
deloc plăcută, din care 
Tommy iese cam şifonat, 
pierzând biştari şi nişte 
ierburi. Cu un aşa demaraj, 
inutil să mai precizez că 

H 

Vice City se înscrie rapid 


(după chipul şi asemănarea 
lui GTA 3) în linia 
mirificului politically 
incorrect, în care Tommy 
este orice altceva decât un 
îngeraş şi trebuie să-şi 
adjudece iertarea supremă 
a boss-ului şi să facă rost de 
banii de care a fost fraierit şi 
de coke şi, în treacăt, să mai 
lichideze şi (i)responsabilii 

A _ 

pentru acest fiasco. In GTA; 
Vice City te simţi ca acasă: 
sistemul de joc nu s-a 
modificat deloc. Trebuie să 
faci biştari şi să anchetezi. 
Eşti tot atât de liber în ceea 
ce faci şi trebuie să înnozi 
o cantitate enormă de 
contracte pe tot cuprinsul 
imensului Vice City. 
Job-uiile pe care va trebui să 
le faci sunt, bineînţeles, 
destul de certate cu 

A 

moralitatea. Intre acestea, 
va trebui să lichidezi un 



datornic care este cam lent, să udzi un martor sau să furi un 
tanc! Nu te poţi plânge: ai toate mijloacele ca să procuri 
parale şi să închei cât mai multe contracte. Numărul 
misiunilor pe care le poţi îndeplini este tot aşa de 
halucinant Ca înainte, tot tu eşti cel care decide ce anume 
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: coboară pană nu te fac capotă! Tu ce te uiţi. mă? Vezi că 
imediat te fac salam săsesc: d-ăia cu bulion că-i mai bun! 


şi când să facă. Gusturile în 
materie de maşini îţi sunt 
lăsate să zbxrrde pe hartă 
după bunul-plac: poţi fura 
absolut orice vehicul, 
inclusiv cele pe două roţi, 
chiar bărci sau elicoptere. 
Este una dintre marile 
inovaţii ale acestei părţi. 
Sigur că, în buna tradiţie 

vehiculele sunt 


variate şi comportamentul 
lor pe stradă diferă vizibil. 
Acest gameplay puternic, 
care mizează totul pe 
libertatea de acţiune este cel 
mai mare atu al titlului. 

Dar şi atmosfera jocului 
contribuie enorm la reuşita 
lui Vice City. Anii '80 sunt 
redaţi cu un feeling aparte, 
decorurile se lăfăie într-un 
stil care cadrează perfect cu 
epoca. Sulfuroasa Miami 
Beach se manifestă printr- 
un soare care-şi face simţită 
prezenţa şi care se reflectă 
pe pretenţioasele Ferrari de 
culoare roşie. Şi personajele 
simt în ton cu atmosfera, 
toate fiind dotate cu o 
personalitate foarte puter¬ 
nică şi costume... ahem, 
anii '80, ce mai! Cred că e 
mai bine să te las să 
descoperi singur toate de¬ 
taliile epocii, te asigur că ai 
distracţia garantată. Pe cât 
de solid este în designul 
său, jocul lui Rockstar are şi 
o coloană sonoră cum nu ai 
ocazia să asculţi la vreun 
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Test 



ca 

acasă!? JNo probfemo, am văzut io în 

că poţi sări. Hasta la vista baby, eu am zburat! 


radio. Dialogurile sunt 
excelente, demne să facă 
parte din scenariul unui 

A 

film cu mafioţi. încă o dată, 
atmosfera este asigurată şi, 
dacă mai ţii cont de 
numeroasele radiouri pe 
care le poţi asculta atunci 
când eşti la volan şi care-ţi 
gâdilă cât se poate de plăcut 


mândri şi cu o durată de 
viaţă enormă, misiunile 
fiind ireal de numeroase (la 
acestea le adăugăm şi pe 
cele ale poliţiei, ambulanţe 
şi faimoasele 100 de 

A 

pachete). Iţi vine greu să te 
plângi de ceva la acest joc. 
Poate singurele regrete ar fi 
unele tehnice. Dacă 


auzul cu piese originale ale designul este 



lui Michael Jackson, Ozzy 
Osbourne, Koole and the 
Gang sau Kim Wilde, cred 
că îţi imaginezi cum s-ar 
putea să-ţi petreci o parte 
din vacantă! Deh... 


modeling-ul este cam 
sumar şi animaţia destul de 
rigidă, ceea ce-i conferă 
uneori lui Tommy o alură 
un pic ridicolă. 

La urmaurmei, toate 
acestea nu au nici cea mai 
mică importanţă: Vice City 
este un succesor care are o 
clasă peste înaintaşul său. 


vacanţă! 
gustibus. 
Rockstar 


* 



de la 
să-ţi 


reuşesc 

alunge mohoreala cuibărită 
în mimică după o mulţime 
de jocuri, care mai de care fiind mai distractiv prin 
mai proaste, apărute în atmosfera fantastică pe care 


ultima vreme. Gameplay 
beton, univers GTA solid: 


o degajă pe întreg parcursul 
său. Hmm, anii '80 au fost 



Vice City se mai poate prea frumoşi! 




Grand flieft Auto: Vice Cily e un adevărat 
kîller, care nu face altceva decât să confirme 
statutul său de joc de cult 
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CPU 500 MHz 
25$ MB RAM 
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512 MB RAM 
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PRO & CONTRA 

0 Atmosferă excepţională 
0 Oraşul este imens 
Muzica anilor ‘80 

0 Control complicat al ellcopteruiui 
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Tropico 2: Pirate Cove 


bine, cu largheţe: au fost o 
mulţime de screenshot-uri, 

A 

mai mult. Tronul îngheţat nu 
putea fi insensibil la căldura 
de afară şi s-a topit, la scurt 
timp după E3 într-un Gold 
de toată frumuseţea. Cel 
de-al doilea add-on care a 
făcut senzaţie a fost cel al lui 
Age of Mythology, pe nume 
The Titans, care s-a 
prezentat cu imagini şi un 
video. Pe lângă Etherlords 2 
şi Homeworld 2, o ciosvârtă 
serioasă şi-a rupt şi 
Commandos 3: Destmafion 
Berlin, care îşi va porni 
marşul spre Berlin în toamnă 
şi sub cele mai bune 
auspicii, chiar 
dacă realizat 


de părinţii lui - fraţii Perez. 
Jocul care a lăsat însă cea mai 
bună impresie a fost 
Rome; Total War, care va 
aduce noutăţi cu carul în 
gameplay-ul universului 
Total War şi a cărei 
avanpreriiieră îmi place să 
cred că aţi dtit-o deja. Ei, ce 
ziceţi? Cam săracă împărăţia 
noastră... Ar trebui să schim¬ 
băm ceva în strategie ca să 
meargă lucrurile? Aveţi răb¬ 
dare până la numărul viitor, 
când veţi vedea ce poate să 
însemne un Rise of Nations 
în peisajul RTS actual. 

MIMOZA 

LUDICA 


aiţia a noua a 
Electronic 

-—I Entertainment Expo 

(E3) de anul acesta a fost mai 
mult decât săracă în jocurile 
care reprezintă genul nostru 
preferat. Stelele de general 
au ajuns să poposească pe 
umerii... add-on-urilor! 
Singura consolare este că 
acestea sunt - toate - de 
calitate. Warcraft III: The 
Frozen Throne şi-a prezentat 
hăinuţa, în care se simte atât 















































Ahoy, mon capitaîn! Piraţii sunt muiţumiţi, iar corăbiiie sunt gata de luptă. 

Ordonaţi! Tropico 2, sau de la El Presidente la Pirate Lord 



a 

A 

Inco- 


ărul renegat al lui 
Fidel Castro 
îmbătrânit, 
voiat de povara anilor grei 
de dictatură, el a lăsat 
treburile insulei pe mâinile 
fiilor. Şi-a aprins tacticos o 
havană şi, ca orice moş care 
se respectă, şi-a aşezat 
nepoţii pe genunchi să le 
spună o poveste... Dragii 
moşului, demult, când 
Europa n-avea încă habar 


când Caraibele erau încă economia insulară, cu o mână 2D total vizibilă de pe orice 


ţinuturi nestăpânite şi când 
Che Guevara nu era nici 


monitor. Servicii bazate pe industrie, la rândul ei susţinută 
de agricultură, toate erau la degetul lor mic. Plantaţii de 
măcar vreun proiect în porumb, banane, papaia, tutun şi trestie de zahăr care 

capul cuiva, atunci, stră- alimentau făbricuţele de tutun, de rom sau patiseriile, 

moşii noştri piraţi, bravi 
urmaşi ai lui Pizzaro şi 
Cortez, erau stăpânii cruzi 
ai acestor mări. 


minele de unde se extrăgea fierul care era transformat mai 


apoim 





, muschete, tunuri şi în mai tot ce-i trebuia unui 


Bănuind dinainte la ce 
erezii liberale vor ajunge 
indivizi ca Adam Smith, 
bătrânii câini de vânătoare 




pirat, şantierele navale unde se meştereau sloopuri, 
brigantme şi galeoane atât de necesare pentru prăduitul 
naval, toate cădeau în grija lordului piraţilor. Ei bine, dragii 
moşului, această infrastructură economică nu costa mai 
nimic pentru că atât în construcţii, cât şi în producţie lucrau 
sclavii-pradă din raidurile piratereşti, puternic motivaţi de 
ce înseamnă comunismul, marină controlau autoritar bicele care le şuierau pe spate, de mâinile de mort care 

ţâşneau din pământ şi de scheletele ambulante care beau o 


bere la terasă. Totuşi, cum lucrurile nu se nasc din nimic, 
trebuia asigurat mai întâi lemnul, resursa de maximă 
necesitate în orice economie tropicală. 

Principalul rol al acestei protoeconomii nu era msă cel de 
a aduce verzişori la bugetul de stat. Nu, serviciile trebuiau 
să ţină mulţumită şi ocupată piraterimea din subordine 
care, altfel, îşi putea manifesta public indignarea prin crime, 
nesupunere sau chiar putea pune la cale o lovitură de stat. 
Astfel, acum dragii moşului puneţi degetele în urechi, 
conştiinţa încărcată cu măcelurile din ajun putea fi lesne 
distrată de o bere la tavernă, de un pariu la luptele de câini 
şi de o scurtă vizită la bordel - pentru piraţii de rang 
inferior, sau de un rom, o havană şi un pot câştigat la 
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ruletele cazinourilor plus o 
vizită la curtezanele aduse 
de peste mări şi ţări pe bani 
grei " pentru ofiţeri şi alte 
capete luminate. 

Banii, dacă nu toţi, cel 
puţin 75% din PIB, veneau 
pe calea cea mai comodă 
pentru un lup de mare: 
pirateria. Dacă erau mulţu¬ 
miţi şi le promitea! şi o parte 
din pradă, piraţii noştri cu 
căpitanul în frunte se 
îmbarcau într-unul dintre 
cele şase tipuri de corăbii şi 
plecau bine-mersi la 

A 

produs. In funcţie de mări¬ 
mea vasului şi de numărul 
de arme, pe care dacă nu 
puteai să le produci le 
cumpărai de pe piaţa 
neagră, şi în funcţie de 
ordinele pe care le dădeai, 
subalternii se întorceau cu 
comori mai mari sau mai 
mici, arme şi sclavi necesari 
unei economii în dezvol¬ 
tare, Bineînţeles, dacă aveai 
bafta să nu se întoarcă, 
atunci adio corabie; totuşi 
de căpitanul respectiv nu 
scăpai, acesta încăpăţâ- 
nându-se să înoate înapoi 
cale de n leghe marine. 

Spre deosebire de 
conturile noastre din 
băncile elveţiene sau de 
camioanele cu miliarde gata 
de plecare în caz că se 
supără Unchiul Sam pe noi, 
strămoşii noştri îşi îndesau 
partea leului în peşteri cu 


intrări în formă de craniu în 
care, al naibii, nu ducea 
capul pe nimeni să caute. 
Politica, dragii moşului, 
aceeaşi tanti versată şi pe 
atunci, nu era deloc de 
neglijat. Un tratat cu o mare 
putere precum Spania, 
Anglia sau Franţa pe colo, 

un edict de eliberare a 

* 

prizonierilor pe id rezolvau 
multe chestii, fără vărsare 
de sânge. Marile puteri îţi 
puteau oferi chiar ajutoare 
materiale în schimbul apă¬ 
rării intereselor lor în zonă. 
Pe de altă parte, o flotă 
rău-voitoare te putea lăsa 
repede fără insulă dacă nu 
dispunea! de forturi şi co¬ 
răbii masive cu care să te 
aperi. 

Strămoşii noştri, dragi 
nepoţei, se pricepeau chiar 
mai bine decât noi la artele 
frumoase. Lumea lor, fie ea 
şi 2D, era mai detaliată 
decât a noastră, iar în 
muzică erau aşi. Melodiile 
caraibiene cu texte care 
preamăreau pirateria în trei 
limbi răsunau cât erau 
msulele de late. Interfaţa cu 
care operau ei era asemănă¬ 
toare cu a noastră, dar parcă 
era mai clară şi mai uşor de 
folosit. Bătrânii lupi de mare 
îşi puteau alege un mod de 
a trăi dintre cele pe care le 
aveau la dispoziţie. Fie se 
înhămau la campania 
întortocheată în 16 misiuni, 


fie interpretau unul dintre cele nouă scenarii de dificultăţi 
diferite, fie îşi personalizau întreaga viaţă pornind de la 
avantajele insulei şi până la trecutul, calităţile şi defectele 
lor ca lorzi ai phaţilor; asta în caz că nu alegeau una dintre 
cele 16 personalităţi predefinite. Din păcate, prin secolul al 
XVII-lea nu se auzise încă de multiplayer. 

Ei, dragii moşului, asta a fost povestea lupilor de mare. 
Dacă mă vor mai ţine bătrâneţile vreun an de zile şi nu m- 
oi scleroza între timp, tot regresând în amintire am să vă 
spun, probabil, legenda lui Magelan, a lui Cortez, a lui 
Columb sau a mai ştiu eu a cui... lănă atunci, vânt la pupa! 


OPINIE 

SiLViU MUNGIU 



Moştenirea Tropico purtată în trecut o idee 
interesantă. Tropico 2: Pirate Cove readuce în 
prim-pian complexitatea economiei 
caraibiene din titful precedent 
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După aşteptări de dimensiuni galactice, a sosit şi momentul să ne probăm 
abilitatea în cursa pentru cucerirea galaxiei. Dar oare Infogrames a găsit 

strategia învingătoare în competiţia jocurilor de acest gen? 


aga Maşter of Orion 
s-a urnit în secolul 
trecut, pe la începu¬ 
tul anilor '90, o dată cu 
preistoria PC-ului. Star 
Lords a fost primul, 
kilometrul zero al seriei, şi 
părea mai ceva decât un joc 
de ultimă generaţie compa¬ 
rativ cu anii '80. Pentru 
prima dată apărea ideea 
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unui joc de cucerire şi 
civilizaţie ' spaţială, care 
oferea im câmp de joc atât 
de vast încât aproape că te 
dezorienta! Numeroase 
rase dotate cu resurse şi 
caracteristici diferite se 
înfruntau pentru suprema¬ 
ţia asupra galaxiei Orion. 
Aveai o libertate de acţiune 
totală şi puteai alege tactica 
ideală pentru cucerire. Forţa 
nu era singurul atu, pe 
lângă ea mai trebuia să fii şi 
diplomat sau bun comer¬ 
ciant. Apariţia primelor 
două părţi ale seriei a 
însemnat cucerirea unui 
număr impresionant de 
jucători care au descoperit 
acest univers în care i-a 
prins schimbarea de milenii 
în luptă de partea diferitelor 
rase rivale. Este suficientă o 


privire ca să-ţi dai seama că MoO merge în continuare pe 
mâna ultimului extension; numărul de rase jucabile a urcat 
la 16, fiecare fiind diferenţiată prin calităţi şi defecte. Rasele 
sunt grupate apoi pe specii: Umanoizi, Cibernetik, Surian, 
Ichthyosian, Etherean, Geodic, Insectoid şi Harvester. 
Ultima dintre ele reprezintă adevărata noutate a jocului, 
dar şi marea ameninţare care va cuprinde galaxia în timpul 
jocului. Imperiul tău porneşte de la o stea cu caracteristici 

A 

asemănătoare rasei pe care ai ales-o. In scurt timp, realizezi 
că nu prea ai spaţiu pentru scheme inutile şi că totul se 
reduce la strategie pură. 

Efând dic pe numeroasele butoane plasate la marginile 
inferioare şi superioare ale ecranului, poţi să ai acces rapid 
la fiecare secţiune a jocului, trecând rapid de la sectorul 
econoinic la cel politic, fără să uiţi de arsenalul pe care-1 ai 
la dispoziţie sau de cercetare. Harta îţi arată natura stelelor 
care te înconjoară şi, dacă fad cMc pe cele ocupate de 
astronavele tale, ai un acces rapid la meniul planetelor prin 
intermediul căruia vei putea porni la colonizarea acestora. 

A 

In acest punct, vei fi feridt dacă planetele respective sunt 
nelocuite de populaţii indigene. Cu trecerea timpului, vei 
găsi tot mai puţin spaţiu pentru extinderea "spaţială" şi vei 
avea de luptat pentru supremaţie cu dvilizaţii adversare. 
Din feridre, diplomaţia poate îndepărta, în acest caz. 
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pericolul unui război, pe cât 
de sângeros, pe atât de 
costisitor. Compunerea xmei 
flote va avea urmări 
serioase asupra economiei 
şi nU“ţi poţi permite, în 
special în primele faze ale 
jocului, să arunci banii pe 
hublou! Astfel, pentru a-ţi 
spori influenţa economică, 
vei avea nevoie de mai 
multe planete, de pe care să 
extragi minereuri, care sunt 
moneda forte pentru 
schimburile comerciale. Ca 
să obţii noi planete, va 
trebui să faci nave care să 
ajungă la acestea pentru a le 
coloniza şi este clar de la 
bun început că nu are rost 
să te arunci în agresiuni 
gratuite şi riscante, care 
numai bine nu îţi fac. 
Investind în cercetare, vezi 
cum fructele acesteia pot fi 
folosite nu numai pentru 
beneficiile lor directe, ci şi ca 
monedă de schimb în 
tranzacţiile cu celelalte 
civilizaţii. Ajunsă la ma- 
tuntate tehnologică, civili¬ 
zaţia ta va fi pregătită să 
facă saltul spre cucerirea de 
noi stele şi chiar a con¬ 
trolului principalelor rute 


comer-ciale, ceea ce duce la 
supre-maţia galaxiei. Dar, 
cum bogăţiile sunt 
întotdeauna râvnite de ochi 
scrutători, va trebui să le 
aperi prin crearea de noi 
arme de temut pe care să le 
monteze pe navele-amiral 
ale puternicelor tale flote. 
Asta nu înseamnă însă că 
trebuie să arunci diplomaţia 
la coşul de gunoi al galaxiei, 
în multe cazuri poate fi 
singura ta carte câştigă¬ 
toare; dacă te menţii stabil 
pe plan diplomatic, poţi 
concura la posturi de 
senatori ai forului lui Orion, 
care sunt aleşi la anumite 
intervale de timp prin vo¬ 
turile membrilor diferitelor 
rase din joc, aceasta adu- 
cându-ţi nu numai prestigiu 
în comunitatea interga- 
lactică, ci şi puterea de a 
stabili embargouri şi a 
emana legi cu care să aduci 
apa la moara ta... deh, 
politica astal 

Maşter of Orion 3 calcă 
pe urmele iluştrilor precur¬ 
sori. Reuşeşte însă să apro¬ 
fundeze fiecare aspect gesti¬ 
onai, chiar dacă îi lipseşte 
total o dezvoltare grafică. 





OK, e clar că, ajuns la cel de-al treilea episod, jocul a 
confirmat din plin inutilitatea unei grafici de ultimă oră 
pentru a se concentra asupra aspectului strategic, dar,.. mi 
se pare mie sau suntem în 2003? Luptele în timp real ar fi 
avut nevoie de o mai mare atenţie atât din punct de vedere 
grafic, cât şi din cel al interfeţei. Nu pofi înţelege de ce ţi 
s-a dat posibilitatea să controlezi personal bătăMe dacă ai o 
interfaţă atât de goală şi o grafică subnutrită, care nu intră 
în ton cu restul jocului. Tutorialul merită să fie lăsat 
repetent, prezentându-se ca o serie de ferestre de docu¬ 
mentare, uneori de-a dreptul invadatoare, gata să apară 
dacă apeşi un buton pe care nu l-ai mai încercat până 
atunci. Rezultatul: confuzie şi frustrare că nu ai înţeles o 
iotă din strictul necesar pentru a putea continua. MoO 3 a 
vrut să pună însă accentul pe complexitate strategică, 
uitând că mulţi jucători ar putea renunţa în faţa unei 
asemenea schimbări de macaz. 




distracŞe şi relaxare, aşa că precizia elveţiană 
e cam pretenţoasă pentru gusturile mele. 




Aspectuistrateli^ifjocului^este al naibii d,e Tngiljit şi este evident câ.ac^taVa fost ^ 
intensa pmdU'raţorulMt Partea:^ficâ*înşă e^e’dezolantă,In sectorul Idpteior,: mai ' 

mult te^ncearcă senzaţia ct e nefe^natăilCei care a^O nopţi nedormiţecu 

jocunle precedenţe^ nu pot tqtiişi lipsi de laîntâlnireâ ou un clasic al strategiei spaţiale, * 
în care să-şt pună la^ncercare abiil^ţlle economice, politice şi militare. 





CPUSdOMHz 
m MB HAM 


MULWLAm 

HeţeaB 
Internet 8 



RECOMANDAT 
CPU 700 MHz 
256 MB RAM 


vâhstă 

De la 12 «ni 




PRO&COHm 

Longevitate mare 

Dipiomaţia ca aimă echivalent for^i militare 
O Deloc intuitiv 
P Grafica luptelor iasă de dorit 
OTutoriai incomod 
































































































onceptul celebrului 
Monopoly şi-a găsit 
o nouă transpunere 
în contextul tranziţiei 
noastre seculare. Spre deo¬ 
sebire de jocul cu adânci 
tente socialiste Bunul 
Gospodar^ pe care-1 prac¬ 
ticam cu frenezie în copi¬ 
lărie (m-am lăsat de el luna 
trecută), "board-game"-ul 
Lider se apropie mai mult 



de principiile capitaliste adoptate de corespondentul său de 
peste hotare. Ideea a rămas în mare aceeaşi: ai o planşă cu 
trasee pe care le poţi urma, în funcţie de ce îţi spim zarurile, 
"situaţia financiară" sau intuiţia de moment. Fiecare căsuţă 
pe care te opreşti va determina o fluctuare a capitalului sau 
atributelor proprii - reprezentate în joc prin patru "resurse": 
notorietate, educaţie şi cultură, relaţii internaţionale, 
respectiv sex şi erotism. La începutul jocului vei porni cu 
câte 10 puncte din fiecare şi cu un credit de 100 Euro 
acordat de bancă. 

Condiţia de terminare a jocului este să acumulezi un 
anumit număr de puncte de notorietate, cultură etc.. 


proprietăţi şi bani. Ce 
cantitate trebuie să strângi 
din fiecare se stabileşte în 
funcţie de tipul perso¬ 
najului ales iniţial: sportiv, 
politic, popular, rebel, 
manager, artist sau media. 
După ce fiecare participant 
şi-a ales orientarea, se 
aliniază la start şi începe 
azvarlirea zarului, mutarea 
figurinelor, iniţiarea de lici¬ 
taţii sau negocierea de 
puncte între jucători, cum¬ 
părarea de proprietăţi şi 
plata taxei de poposire într- 
un câmp cumpărat de un 
alt jucător. Aşadar Lider nu 
rivalizează direct cu tradiţi¬ 
onalele noastre încleştări 
din multiplayer, însă e o 
alegere excelentă pentru 
amatorii strategiilor econo¬ 
mice, care s-au lăsat dez¬ 
lipiţi cu greu de scatmele lor 
de acasă pentru a-şi mai 
oxigena creieraşul. 

URSA BEARCĂ 
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faciaE”, pixel shaders şi alte 
briz-briz-uri. Dar când am 
văzut cum se suie nenea la 
volan şi începe să ia pe 
"capota" buggy-ului câte un 
pieton rătăcit sau rablele 
ruginite care se zgâlţâie din 
toate încheieturile şi sunt 
târâte încet de o rafală 
susţinută de "gloanţe" (sau ce 
mai scuipa şi ghighigoaia aia 
zburătoare)/ au început să mi 
se scurgă lacrimi dulci-amare 
- dulci pentru că.,, mda, iar 
amare pentru că... mda, dar 

banii de upgrade? 
Bună“i revoluţia, 
dar şi mai bună-i 
subvenţia! 

URSA BEARCĂ 


au început deja să adopte 
expresia "Half-Life 2 va fi a 
doua mare revoluţie în 
gaming, după apariţia 
acceleratoarelor Sdfx", dar, 
sincer să fiu, niciodată nu m- 
au atras plăcile Voodoo 
(aiurea! eram prea ofticat că 
nu-mi permiteam şi eu una), 
în schimb/ după ce-am 
sfâşiat coletul în ale cărui 
măruntaie zăcea CD-ul cu 
trailer-ul HL2 de la E3 şi am 
urmărit prezentarea ţinută 
de Valve... mi-am spus că nu 
e adevărat ce văd! Adică dă-i 
încolo de "40 de muşchi 


I u mi se pare corect ce 
se întâmplă în 

_I redacţia asta! Adică 

şefu' îşi votează în 
unanimitate şase pagini de 
Half-Life 2/ iar eu sunt 
nevoit să iau în primire toate 
babele de la E3? lăi scuzată 
să-mi fie impertinenţa, dacă 
voi folosi spaţiul acestui mic 
editorial pentru a-mi 
strecura şi eu o opinie în 
privinţa acestei 
bijuterii. Mulţi 


































De la apariţia fimului de cult Matrix 
Realoaded, jocul complementar, care a 

debutat în aceeaşi perioadă cu 
pelicula, a înregistrat deja vânzări de 
peste 1.000.000 de exemplare... 



are chiar aşa o 
capodoperă e jocul 
visat de fraţii 
Wachovski sau, pur şi 
simplu, vânzările se dato¬ 
rează euforiei trezite de cele 
două părţi apărute din 
trilogie? \ăzând vânzările, 
speram la prima variantă, 
văzând jocul, am ajuns la 
cea de-a doua. Deşi îi depă¬ 
şeşte pe ceilalţi concurenţi 
ai categoriei sale (vezi X- 
Men 2: Wolverine's 

Revenge), prin firul epic 
diferit de cel al filmelor şi 
prin informaţiile comple¬ 
mentare (prezentate pentru 
o mai bună înţelegere a 
tiHogiei), Enter The Matrix 
nu este altceva decât o 
încercare, încununată de 
succes, de a stoarce şi mai 
mulţi bani de la fanii 
fermecătorului univers SE 
Motivele sunt simple; 
povestirea mult prea slabă 
nu poate trezi decât atenţia 



celor care s-au îndrăgostit 
de film sau nu au jucat 
altceva mai bun (cea mai 
probabilă cauză a uriaşelor 
vânzări), iar gameplay-ul 
face din joc o mare 
dezamăgire pentru gamerii 
experimentaţi. 

Contrar aşteptărilor, nu 
vei putea proba costumul 
de călugăr postmodern al 
lui Neo, trebuind să 
mulţumeşti cu controlul 
asupra lui Niobe şi Ghost. 
Bineînţeles că apare şi 
salvatorul umanităţii alături 
de celelalte personaje cul- 
tice precum carismaticul 
Morpheus sau controver¬ 
sata frumuseţe Ihnity. Acest 
lucru era de mult cunoscut, 
deoarece atât Keanu 
Reeves, cât şi Laurence 
Fishburne s-au mândrit ori 
s-au plâns tuturor reporte¬ 
rilor cât de grele au fost 
scenele care trebuiau fil¬ 
mate special pentru a fi 
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tSTS DANCE Agent prost, te pui cu regele 
parchetului de dans! la uite ce ştie tăticu’l 



inserate în joc. Şi acum 
urmează o altă dezamăgire: 
majoritatea animaţilor din 
joc sunt randate cu motorul 
grafic, scenele filmate cu 
actori reali fiind foarte 
puţine şi având un rol 
neînsemnat. Pentru ce s-or 
fi chinuit atât? 

Povestea jocului con¬ 
tinuă o aventură descrisă de 
una dintre părţile cunos¬ 
cutului serial Animatrix. 
Totul începe într-un oficiu 
poştal, de unde trebuie să 
recuperezi anumite docu¬ 
mente de importanţă vi¬ 
tală. Jocul se bazează strict 
pe misiuni, a căror diver¬ 
sitate este de-a dreptul 
impresionantă: va trebui să 
urmăreşti un avion de la 
bordul unui SUy să salvezi 
rebeli din mâirdle agenţilor, 
vei naviga prin sistemul de 
canale din afara matrixului, 
vei fi nevoit să respingi 
atacurile santinelelor pro¬ 


gramate să-ţi distrugă vasul, 
iar într-ima din misiuni vei 
arunca în aer chiar şi o 
centrală atomică. Insă lipsa 
de motivare este uimitoare: 
obiectivele sunt schiţate 
prost, astfel, în majoritatea 
timpului, nu vei şti ce-ar 

A 

trebui să facă echipa ta. In 
plus, structura misiunilor 
nu este deloc echilibrată: 
secţiunile jocului se termină 
şi încep foarte abrupt. Jocul 
nu reuşeşte să profite de 
universul creat de film. 
Deşi, din când în când, 
personajele tale vor putea 
face mici escapade, în 
majoritatea timpului eşti 
închis ca într-o cutie. 
Libertatea ta de mişcare este 
atât de discretă, încât 
aproape că nici nu există: 
poţi să încerci să te urd pe o 
scară a unei clădiri, lipsită 
de importanţă pentru dez¬ 
nodământul misiunii, dar, 
după ce ai atins o anumită 






NU POŢI INTRI PE UŞĂ? Hai că te ajut eu! Ooops! 
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DA, DRAGULE Acum pleacă”gorilele” soţului meu. Dacă 
vrei ne putem întâlni 



sau ca înspăimântătorii agenţi vor fi mai 
rare. Majoritatea hărţilor conţin tone de 
arme de foc, uşurinţa folosirii acestora 
reducând necesitatea folosirii artelor 
marţiale. O altă opţiune care s-a vrut 
inovatoare (deşi am mai văzut ceva 
asemănător în Max Payne) este aşa numitul 
"focus meter". Când acest indicator atinge un 
anumit nivel, personajele pot executa 
înălţime, eşti aruncat înapoi diverse scamatorii: se pot feri din calea gloanţelor, pot 

de o animaţie severă. Aşa se încetini timpul (hmm, unde am mai văzut aşa ceva), se pot 

întâmplă de fiecare dată 

când încerci să faci ceva, ce 
nu ţine de misiune. 

Fiind vorba de 3""^ per son 
action-adventure, luptele 
joacă un rol impor-tant în 
structura gameplay-ului. 

Deşi paleta inamicilor este 
largă, cel mai mult te vei 
confrunta cu gărzi, poliţişti 
membri ai SWAT 


sărituri 


păcate, acestea sunt total lipsite de rost, deoarece, din cauza 
lipsei aproape total a Al-ului, câteva lovituri sunt 
arhisuficiente pentru a uşura oponenţii de traiul apăsător 
din sistem. Vorbind de adversarii retardaţi mintal, să nu vă 


prin 


deschizi 


ocoleşti o masă! Un alt minus: dacă stai nemişcat un minut 
sau două, sănătatea ţi se încarcă la maximum. 

O opţiune într-adevăr inovatoare este aşa numitul 
hacking. Folosind această opţiune ţi se deschide o fereastră 
Delicateţuri ca celelalte asemănătoare cu DOS-ul de odinioară, în care cu ajutorul 
anomalii, nu tocmai câtorva comenzi simple poţi hăcui întregul sistem. Ca 
prietenoase, ale sistemului rezultat vei putea afla informaţii suplimentare despre 


sau 


personajele din film, 
vehiculele şi armele din joc, 
vei putea vedea puţinele 
filme care nu au fost 
randate şi vei avea şansa de 
a-ţi pregăti pacheţele cu 
bunătăţi pentru nivelurile 
următoare. Dar, din cauza 
controlului limitat, după 
câteva ore te vei sătura şi de 
postura de hacker. 

Grafica, deşi decentă, nu 
se ridică la nivelul efectelor 
speciale cu care ne-a răsfăţat 
filmul. De exemplu, agenţii 
care încearcă să evite 
gloanţele trase asupra lor se 
comportă ca nătăfleţii anilor 
'70 care se rupeau în figuri 
pe ringul de dans al dis¬ 
cotecilor. 

A 

In ciuda faptului că are 
un potenţial imens şi o bază 
cât se poată de genială, jocul 
nu reuşeşte să pună în 
valoare nici una, nici alta. 
lăcat de el, pentru că putea 
ieşi ceva cu totul deosebit. 
Ideea de bază a fost cât se 
poate de stră-lucită: nimeni 
n-a mai realizat o combi¬ 
naţie atât de vie între filme 
şi jocuri. Fanii înrăiţi ai 
filmului probabil că vor găsi 
câte ceva interesant, dar 
jucătorii adevăraţi vor 
vedea în Enter The Matrix o 
simplă reclamă a peliculei. 
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Încearcă postura de revoluţionar într-un joc cât se 

poate de conservator, semnat de echipa Volition 



in cauza inovaţiilor 
aduse, prima parte a 


jocului a fost stră- 


vei confrunta, singurul 
lucru care contează e cine 
are cea mai mare,., armă de 


lucită... în mintea produ- foc. în momentele în care 
cătorilor. Continuarea e şi nu vei goni ca nebunul, 
mai slabă, înşirând clişeu 
după clişeu pe un fir epic 
atât de subţire, încât abia le 
mai susţine. Din nou vei fi 
un apărător al dreptăţii şi 
libertăţii care se răzvrăteşte 
împotriva tiraniei unui 
dictator corupt. După 
moartea acestuia, oamenii 







îmbrăţişând cu drag mitra¬ 
liere, arme laser sau 
lansatoare de rachete, vei 
conduce tancuri sau subma¬ 
rine echipate până la refuz 

A 

cu... arme. încă de la 
începutul jocului devine 
clar că nu vei avea mo- 








u 




f 


apropiaţi conducătorului se 
transformă 


A 

in 


despoţi. In acest joc nimeni 
nu va muri în patul lui, ci cu 



mente de pauză, în care să 
ridici degetul de pe butonul 
adevăraţi care activează trăgaciul 

virtual. Misiunile nu prea 
diferă între ele, astfel când 
nu vei vâna cu o imensă sete 
de sânge vreo persoană 
importantă a părţii adverse, 
fi preocupat de 


A w 


arma in mana 
şi, de cele 
mai multe 
ori, de mâna 
ta. Indiferent 
de duşmanul 
cu care te 


❖ 




‘.1 

i 


h . 


V\ 




* ‘ * t 

^ i * i 




\ 


v 




\ 


vei 


protejarea sau sprijinirea 
trupelor aliate. Producătorii 
parcă nici nu s-au străduit 
să mai „lustru-iască" grafica, 
cea mai bună dovadă fiind 
texturile spălăcite şi figurile 
pătrăţoase. 
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intr-o dată se aud ce soldatul cade la pământ, silueta se ridică, se şterge la gură 

paşi în spatele lui, şi se îndreaptă spre restul patrulei. Cei doi soldaţi nici nu 
se întoarce, dar nu ştiu cum să reacţioneze la apariţia roşcatei, care poartă 
vede nimic. Peste două haine de piele, de parcă ar fi invitata unui talkshow interzis 
secunde săracul fritz are sub 18 ard. După câteva strigăte disperate de ajutor, cei doi 
încolăcită în jurul trupului o îşi găsesc sfârşitul în lamele de pe braţul misterioasei 
prezenţă feminină deosebit apariţii. Iată o poveste cu vampiri care, dacă e prezentată 
de sexy, care îl omoară cum se cuvine, poate băga spaima în om cu uşurinţă. De 
extrăgându-i, picătură cu fapt, numai pe jumătate vampir şi pe jumătate om, fiind 
picătură, seva vieţii. După vorba de-agentul Bloodrayne. După cum ţi-ai dat deja 




seama, povestirea te duce 
înapoi în cel de-al doilea 
război mondial, în care un 
grup de cercetători nazişti 
fac experimente cu diverse 
obiecte care sunt conside¬ 
rate a avea puteri suprana¬ 
turale. Dar creaturile rezul¬ 
tate în urma experimentelor 
se întorc împotriva crea¬ 
torilor şi încep să distrugă 
tot ce le iese în cale. Lucrând 
pentru o organizaţie top 
secretă, Bloodra 5 me este 
trimis în zonă să inves- 
tigjieze cele întâmplate. 

A 

întreaga aventură începe 
într-o mlaştină uitată de 
Dumnezeu, undeva în 
Louisiana. După tm scurt 
tutorial în care o altă 
domnişoară atractivă, care 
suferă de aceleaşi probleme 
dentare ca eroina, te învaţă 
cele mai elemehWe mişcări. 







































treci la eradicarea xmui sat 
bântuit de o boală stranie 
care transformă oamenii în 

A. 

mutanţi. In timp ce încerci 
să opreşti răspândirea 
maladiei, descoperi că 
agenţii patogeni sunt, de 
fapt, nişte insecte gigantice 
asemănătoare cu păianjenii. 
Aid a apărut primul lucru 
care m-a deranjat puţin: 
inamicii nu prea pot să-ţi 
producă leziuni majore, dar 
apa, în schimb, are un efect 
letal asupra ta. Cum ţi-ai 
pus piciorul în mlaştină, 
începi să te dizolvi, lăsând 

A 

în urma ta o dâră de fum. In 
primul rând, din cauza 
cizmelor de piele care-ţi 
acoperă pidorul nid nu ai 

A 

contact cu apa. In al doilea 
rând, după umilele mele 
cunoştinţe, doar apa sfinţită 
e o armă efectivă împotriva 
vampirilor. Ajungând într-o 
zonă plină de vase aban¬ 
donate, în urma confrun¬ 
tării cu regina insectelor, eşti 
doborât de o vietate mis¬ 
terioasă care se cuibăreşte în 

A 

tine. In urma imui scurt 
leşin, te trezeşti în 
compania unui ofiţer 
german care te scapă de 
chinurile provo-cate de acel 
"ceva". Aici intervine o 
ruptură de cinci ani, 
povestea continuând în 
centrul de cercetare a 
diviziei paranormale, misi¬ 
unea ta fiind de a elimina 
conducătorii proiectului. 
Fiind vorba de o 
vampiroaică, cred că îţi dai 
seama că o bancă de sânge 
nu i-ar ajunge să-şi 
potolească setea. Acest 
lucru se vede cel mai bine în 
urma luptelor, când se 
aplică cel mai bine zicala 
"creier pe pereţi, sânge pe 
linoleum". In afară de cele 
două lame fixate pe 
antebraţele eroinei, cu care 
poţi face masacre de 
nedescris, poţi folosi şi 
armele de foc pe care le 
găseşti prin nivelixri sau le 


aduni de la inamici. 
Arsenalul este destul vast, 
fiind împărţit în patru 
categorii: small weapons 
(pistoale), heavy weapons 
(diverse arme automate 
şi puşti cu muniţie 
din belşug), explosives 
(explozibile) şi heaviest 
weapons (diverse mitraliere 
şi shotgun-uri ultra-brutale, 
dar cu puţină muniţie). 
Dacă se răneşte, Rayne îşi 
poate recupera energia 
vitală, folosind, pe post de 
conservă de sânge, inamicii 
umanoizi. Dacă aceştia sunt 
destul de aproape de ea, 
pur şi simplu sare pe ei 
înfigându-şi colţii în gâtul 
lor. Dacă e la o distanţă prea 
mare ca să ajungă la mân¬ 
care, eroina se foloseşte de 
un harpon cu ajutorul 
căruia îşi trage conservele 
bipede mai aproape. Merită 
însă, ce-i drept, să-ţi 
exploatezi capacităţile 
supranaturale, deoarece cu 
cât exersezi mai mult 
confruntarea directă, fără 
arme, cu atât devii mai 
experimentată şi înveţi 
combo-uri noi. In con¬ 
fruntarea cu inamicii, de 
mare folos îţi vor şi simţurile 
de vampir, care îţi permit să 
încetineşti timpul sau te 
ajută să detectezi inamicii 
ascunşi, pe baza căldurii 
emise de corpul lor. Grafica 
este acceptabilă, pe plădle 
mai vechi însă poate să facă 
fiţe, mai ales la capitolul 
texturi. Sunetele, în schimb, 
nu sunt prea reuşite, şi nid 
vodle de sincron nu prea se 
potrivesc. Jocul este uşor 
digerabil, singura dificultate 
constituind-o doar inamicii 
finali. 
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La câteva luni după ce a fluturat primele imagini în fata ochilor holbaţi ai 
jucătorilor, Digîtalo Studios a terminat Devastation, iar noi cu o curiozitate 
infantilă, ne-am apucat sa instalăm acest misterios FPS pe hard-urile noastre... 


azat pe engine-ul în conflict cu una dintre mega corporaţiile care conduc 

Unreal, modificat, planeta. Normal: ei simt băieţii răi, iar noi, băieţii buni, dacă 

jocul ne împinge 75 mai trebuia să o spun... lată-te, aşadar, în 2075, într-o lume 

de ani în viitor, când trebuie devastată în care oraşele sunt într-o dezordine totală şi 



să dăm o mână de ajutor 
unei bande de rebeli aflaţi 



locuitorii lor nu prea îndrăznesc să le părăsească. în acele 
zile de restrişte, Grathius, o companie tentaculară, impune 

ordinea prin forţă şi sunt rari 
îndrăzneţii care vor să schimbe ceva şi 
să se ridice împotriva ei. Dar există un 
mic număr ,de rebeli care, prin acţiuni 
de sabotaj, încearcă să pună beţe în 
roatele celor puternici. Tu vei fi unul 
dintre aceştia, pe nume Flynn, un 
tinerel blond, tuns ca un soldier, care 
unora le va aminti de Eminem şi care e 
supărat rău pe regim. Cu ajutorul unui 
amic rebel infiltrat în rândurile 


inamicului, va trebui să ajungi la 
laboratoarele secrete ale Grathius şi să- 
ţi bagi nasul în oala duşmanului. Sigur 
că evenimentele iau o întorsătură 
nasoală, dar, după o serie de aventuri 
nebuneşti, Flynn descoperă partea 
putredă a lucrurilor: corporaţia posedă 
o maşinărie care donează soldaţi şi îşi 


împrospătează trupele în 
mod regulat. Prioritatea ta 
este să pui mâna pe 
planurile acestei maşinării 
şi să răstorni băieţii răi de la 
putere. Scenariul este plin 
de clişee, dar are totuşi 
meritul de a te plasa în 
ambientul jocului şi de a 
instala o anumită atmosferă, 
chiar dacă se putea lucra 
încă mult şi bine la acest 
capitol. De multe ori ţi se 
întâmplă să înaintezi 
orbeşte şi să obţii răspunsuri 
la mult timp după luptă, 
ceea ce nu este deloc plăcut. 
Primele niveluri sunt destul 
de clasice, trebuind să 
îndepli-neşti o serie de 
obiective, de la recuperarea 
de informaţii la evadări, 
toate acestea cu ajutorul a 
treizeci de arme, al căror 
unic merit este acela de a 














































oferi o anumită varietate. 
De-a lungul misiunilor vei 
putea conta pe ajutorul 
unor camarazi rebeli^ care-ţi 
vor da o mână de ajutor la 
neiitralizarea forţelor de 
poliţie. Devastation îţi 
propune să conduci, în 
afara eroului, o grupă de 
supăraţi pe societate, care 
sunt gata să-ţi îndeplinească 
poftele... cel puţin, teoretic. 
Pentru aceasta, ai. 
confruntări directe bazate 
pe un principiu foarte 
simplu: fiecare tabără 

dispunde de o maşinărie de 
respwan, iar scopul este 
acela de a exploda 
maşinăria adversa-rului şi 
de a-i termina apoi pe 
supravieţuitori. Dar pentru 
a nimici o dată pentru 
totdeauna forţele răului, va 
trebui să-ţi faci echipa şi să o 
conduci la victorie printr-o 
tactică de apărare eficace şi 
un atac devastator. Ide ea 
nu-i deloc rea şi putea fi un 
atu al jocului, dar viaţa nu-i 
chiar aşa de roz în lumea 
FPS-urilor! Să ai o echipă de 
duri sub comandă e incitant 
într-o categorie de FPS 
rezervată lupilor solitari, 
dar în acest caz AI-ul poate 
să-ţi fie pe cât de prieten, pe 
atât de duşman. Ceea ce-ţi 
oferă Devastation în acest 
punct este o mare deziluzie 
şi începi încă din primele 
niveluri să te îndoieşti de 
capacităţile coechipierilor. Şi 
nu numai! Dacă oamerdi lui 
Grathius au o precizie a 
tirului excepţională, ei 
întâmpină dificultăţi în 
detectare. De multe ori 
descoperi că, după un 
schimb de focuri bine 
hrănit, unul dintre inamici 
îţi ignoră total prezenţa şi 
stă la picnic după o 
baricadă... numărul lor 
mare şi precizia ţintirii îi fac 
totuşi adversari redutabili, 
dar nu te poţi abţine să râzi 
cu gura până la urechi la 
vederea luptelor între bots 


din a doua parte a jocului. 
Bineînţeles că şi camarazii 
tăi au reacţii asemănătoare, 
iau headshot-urile unul 
după altul, din poziţii care 
mai de care mai năucitoare. 
Nu mai vorbesc de prima 
parte a jocului, în care 
respawn-urile nu există şi 
moartea unui membru al 
echipei duce la eşecul 

A 

imediat al misiunii! Iţi vine 
să-ţi smulgi sprâncenele 
fără pensetă când vezi că 
ordinele de genul "Hold 
position" nu sunt respectate 
şi când asişti neputincios la 
asaltul unuia dintre colegii 
tăi pe o uşă în spatele căreia 
îl aşteaptă ţeava lungă a 

A 

unui shotgun. In acele 
momente îţi vine să faci 
totul de unul singur, dacă 
nu chiar să le pui capăt 
mizerabilelor zile tu însuţi. 

IScat, căci, din punctul 
de vedere al realizării, 
Devastation are argumente 
pentru a convinge mulţi 
jucători. Construirea unei 
lumi post-apocaliptice este 
bine realizată: bidoane 
explodate, clădiri "evisce- 
rate" sau maşini răsturnate, 
fulgere care luminează 
locaţiQe şi umbrele realiste, 
toate acestea sunt câteva 
elemente care reuşesc să 
creeze atmosferă. Engine-ul 
fizic este dintre cele mai 
performante şi, în ciuda 
unei impresii de joc cu 
păpuşile, căderile adver¬ 
sarilor morţi sunt foarte 
reaHste. Toate obiectele, de 
la scaune la sticle şi butoaie, 
pot fi deplasate trecând 
peste ele. Sunetul este însă 
defectuos, vocile şi zgo¬ 
motul armelor puteau fi 
mult mai lucrate. Modul 
multiplayer îţi oferă lotul 
obişnuit de moduri de joc - 
Deathmatch, single sau în 
team. Cap ture the flag - 
cărora li se adaugă 
Territories, care funcţio¬ 
nează ca şi a doua parte a 
jocului. Fiecare tabără 



dispune de o baza şi de un punct de respawn, care trebuie 
distruse împreună cu rămăşiţele inamicilor rămaşi. 

Devastation rămâne o mare decepţie, în duda unor 
'buline roşii. Realizarea tehnică, în special grafică, este foarte 
reuşită, cu un realism teribil al peisajelor post-apocaliptice. 
Gameplay-ul pleca şi el de la baze solide, cu un amestec 
reuşit de clasicism şi inovaţie, cu partide single sau în 
echipă, în care jocul cu camarazii bots este esenţial. lăcat că 
AI-ul acestora este sub orice critică şi, cum inamicii nu-s nici 
ei mai breji, plictiseala (dacă nu, nervii!) începe să-ţi apară 
destul de repede. Dacă mai pui şi bug-urile existente, ai 
toate şansele să te laşi repede de chestii d-astea, 
devastatoare! 
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hiar dacă ai nervi să 
urmăreşti filmul in¬ 
troductiv, nu vei 
afla prea multe despre 
povestea de bază, deoarece, 
într-un mod inexplicabil şi 
în contrast cu restul părţilor 
componente de Hmbă en¬ 
gleză, această animaţie este 
realizată în mandarină. 
Dacă eşti atent însă la 
briefing-uri şi la scurtele 
texte care apar în timpul 
încărcărilor, vei afla că eşti 
un prinţ a cărui karma e să 
înfrunte o putere malefică 
inimaginabilă. Ciudata de¬ 
numire, ascunde, de fapt, 
un 3rd person action, şi mai 
puţin adventure, care este o 
copie palidă a celebrului 
Blade of Darkness. Va 
trebui să înfrunţi hoarde de 
morţi vii şi monştri care mai 
de care mai ciudaţi, singura 
ta armă fiind o sabie 
magică. Pentru a-ţi îmbună¬ 


tăţi şansele, vei putea in¬ 
vesti experienţa acumulată 
nu doar în dezvoltarea 
atributelor, d şi în însuşirea 
unor combo-uri care pro¬ 
duc stricăciuni mai mari, 
dar care îţi consumă resur- 

A 

sele magice. In plus, piin 
niveluri sunt împrăştia¬ 
te diverse obiecte magice 
pe care introducându-le 
(maximum patru) într-un 
talisman, poţi benefida de 
diferite bonusuri. Forţa 
vitală, precum şi cea ma¬ 
gică, consumată în timpul 
bătăliilor, le poţi regenera în 
puncte spedale. Nid grafica 
învechită nu salvează jocul, 
de sunetele dudate să nid 
nu mai vorbim. Din păcate, 
Tien este cel mai bun 
exemplu al jocurilor de 
duzină care apar în zilele 
noastre. 
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e pare că persona¬ 
jele din grajdul 
Marvel Comics au 
pornit o nouă invazie 
pentru a cuceri ecranele 
cinematografelor şi ecranele 
PC-urilor. Dacă filmele 
Superman, Spiderman (cel 
vechi din anii '80), şi primele 
două episoade din Batman 
au fost simpatice, noile 
producţii hoUywoodiene 
simt deja sufocante. După 
un film şi două jocuri 
Spiderman (cu indulgenţă 
spus mediocre), a urmat 
primul, apoi al doilea epi¬ 
sod al filmului X-Men (care 
a distorsionat atât de urât 
povestea originală, încât mă 
miră că Marvel şi-a dat 
numele. încă de la început, 
se vede că e vorba de o 
simplă transpu-nere a unui 
joc de consolă. Gameplay-ul 


uşor tipic unui joc arcade 
este umbrit de controlul 
destul de incomod. 
Acţiunea începe undeva în 
Canada, într-un laborator al 
armatei ameri-cane în care 

A 

este creat Wolverine. In 
timpul evadării, acesta află 
că în corpul său a fost 
introdus, ca măsură de 
siguranţă, un virus letal, 
care este ţmut în frâu de 
capacitatea sa de autorege- 

A 

nerare accelerată. In mo¬ 
mentul în care virusul 
câştigă teren, Wolverine 
porneşte o cruciadă alimen¬ 
tată de dorinţa de a su¬ 
pravieţui şi de setea de răz¬ 
bunare. Nivelurile jocului 
ascund nenumărate bonu¬ 
suri care trebuie desco¬ 
perite. 
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Salammbo: Perii in Carthage. 80 




xpoziţia de anul 
acesta a confirmat 


perfect 


actuala 


tendinţă a marilor publisheri: 
pe fiecare stand stăteau 


iasă profitul aşteptat Din 
fericire însă, s-au prezentat şi 
anumite jocuri singleplayer 
dragi sufletului de aven¬ 
turier. Despre cele mai 


cocoţate diverse anunţuri însemnate RPG-uri puteţi citi 


vortex, pe continentul 
pierdut al Atlantidei. Deşi 
evenimentele au avut loc în 
1904, trebuie să aşteptăm 
până anul viitor relatarea 
acestora. Cel mai îmbucu- 


publicitare, care mai de care 
la... MMO-uri. Nu contează 
dacă e vorba despre 
MMORPG, MMOFPS sau 


MMORTS, important e să 


pe larg în zona crepusculară rător a fost însă unul dintre 


a avanpremierelor. Hai să 


+ ♦ 


aruncam o privire asupra 
genului quest, neglijat pe 
nedrept cam de multişor. 
Unul dintre cele mai inte¬ 
resante pî'oiecte a 
Aflantis Evolution al celor 
de la Dreamcatcher. Jocul 
prezintă aventura unui 
fotograf care aterizează 
din greşeală, prin 
intermediul 



jocurile expuse de Lucas 
Arts: Sam & Max 2. Cei care 
au jucat primul episod îmi 
înţeleg perfect entuziasmul. 
Deşi nu s-au dat prea multe 
detalii, din animaţia apărută 
prezintă cea mai evidentă 
schimbare trecerea la 3D. 
Căzând oferta musculoasă 
a celor de la The Adventure 
Company, s-a mai liniştit 
lumea şi a respirat uşurat: 
genul quest încă nu e mort! 
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Profită de înfrângerea Carthagineî şi în afara de dreptul la 

libertate cucereşte şl inima frumoasei Salammbo 

ryo Interactive, dragostea lui Salammbo. In dezvoltarea jocului a fost 
echipă care acum cooptat un artist celebru, care a revoluţionat benzile 
joacă sub culorile desenate din anii 70: Philippe DruiUet. Cum ne puteam 
lui Dreamcatcher, revine cu aştepta, lumea grafică e cutremurătoare, dar punerea 



un nou joc de aventură 
bazat pe romanul lui 
Gustave 


acestuia în mişcare e mai puţin izbutită. Programatorii au 
folosit arhicunoscutul lor engine panoramic, care a putut fi 
Flaubert; văzut şi în Myst 3. Nu e vorba de aspectul vizual, ci, mai 
Salammbo. In anul 246 degrabă, de faptul că această tehnologie îngreunează 
î.Ch. Cartagina, controlul. Dacă n-ar exista hărţile din joc, s-ar putea 


măreaţa capitală a 
lui Hannibal, a fost 


întâmpla foarte des să te pierzi. Un alt motiv din cauza 
căruia alegerea engine-ului mi se pare greşită constă în 
înfrântă de organi- stilul mai ascuţit al lui DruiUet. Imaginile mai spălăcite din 

zata armată ro- joc se află în contrast ascuţit cu stilul artsitului. Despre 

mană. Salammbo quest-uri nu sunt prea multe de spus, majoritatea lor fiind 
este chiar fiica co- simple şi bazându-se pe folosirea obiectelor din inventar, la 


mandantului trupelor 
cartagineze, Shophet 
Hamilcar. Frumoasa 
preoteasă se îndră¬ 
gosteşte de Matho, 
liderul rebeliunii. 


momentul oportun. Povestea este excepţională, până 
ajungi la deznodământ: din păcate, producătorii s-au 
hotărât să schimbe finalul imaginat de Flaubert, care nu 
numai că nu se potriveşte, dar e şi foarte scurt (filmuleţul 
final are doar 39 de secunde). In asemenea vremuri de 
foamete... hai să nu fim nemulţumiţi şi mai bine să 


care porneşte o apreciem o aventură reuşită! 
luptă aprigă împo¬ 
triva oraşului. Ca 
jucător, vei intra în 
pielea lui Spendius, un 
sclav evadat care se înro¬ 
lează în şleahta condusă de 
Matho. Aceşti mercenari nu 
seamănă deloc cu nişte 
cuceritori: ei sunt 
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degrabă nişte oportunişti 
mânaţi de instinctul de a 
supravieţui. Ca nelegiuit, 
va trebui să te familiarizezi 
cu viaţa nocturnă şi 
încurajezi acest “ ’ 
visând să 
felurite şi. 
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Big Mutha Truckers 


coliziunilor în trei linii de 
cod, damage inexistent din 
punct de vedere funcţional şi 
aşa mai departe. E drept, 
jocul are şi părţile lui bune 
(vezi doar modelele 
maşinilor), aşa încât s-au ivit 
destui care să aibă doar 
onomatopee elogiatoare la 
adresa sa. Partea proastă e că 
demo-ul a apărut prea târziu 
pentru a mai intra pe CD- 
urile prezentului număr, deci 
va trebui să mai aştepţi niţel 
ca să îţi dai şi tu cu părerea. 
In schimb, pentru cei care 
aveţi posibilitatea (şi intenţia) 
să îl procuraţi prin alte 
metode, ar mai trebui spus că 
a apărut un patch "la cererea 
fanilor", care ar corecta cică 
din problemele care apar în 
demo. De ce oare am eu 
impresia că lansarea 
versiunii finale va stârni 
ecouri sub formă de "cârpeli" 
săptămânale? 
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tăteam zilele trecute 
şi mă bămuleam la 
nişte screenshot-uri 
din Colin McRae Rally 4 
(Xbox şi PS2), ca, după doar 
câteva minute, să-mi fie 
smuls un rânjet sictirit de 
vestea că apăruse demo-ul 
lui Colin McRae Rally 3. Ce 
ţi-e şi cu soarta asta şi 

fetişismul ei 
pentru 


ironie... vezi deja antologicul 
caz Halo - Halo 2. Eh, ideea, 
în schimb, e alta: CMR3 a 
apărut pe console deja de 
, anul trecut, aşa încât calitatea 
acestui demo răsuflat i-a 
dezamăgit pe mulţi dintre 
fanii rally-sim-urilor. Texturi 
spălăcite ale traseului, 
control ca la patinoar, 
detecţia 
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Dacă te-ai săturat de actualii bolizi autohtoni, fă o excursie în ţara yankeilor şi 

încearcă monştri pe 18 roţi 


ine ai venit în Hick 
State County, ţara 
uriaşelor camioane 
pe 18 ro^ şi locul de baştină 
al celebrilor rednecks. Ma 
Jackson, proprietara com¬ 
paniei Big Mutha Truckers 
după ce a monopolizat prin 
diverse metode transportul 
de bunuri din zonă, 
plănuieşte să se retragă. 
Deoarece afacerea familială 
trebuie să prospere în 
continuare, trebuie găsit 
cineva care să aibă capa¬ 
cităţile necesare conducerii 
firmei de transporturi. Din 
cauza mizei mari, cei patru 
posibili moştenitori, se 
transformă din fraţi în 
concurenţi. Cel care reu¬ 




şeşte să adune cei mai mulţi 
bani în 60 de zile, devine 
noul proprietar al firmei Big 
Mutha Truckers. Cum deja 
ţi-ai dat deja seama, ca 
jucător vei ajunge la vola¬ 
nul unuia dintre cami¬ 
oanele deţinute de Cletus, 
Earl, Rawkus sau Bobbie- 
Sue. Fiecare dintre ei are un 
stil aparte, dar toţi se 
aseamănă prin faptul că le 
lipseşte o doagă. Indi-ferent 
pe care dintre personaje îl 
alegi, pe par-cursul jocului 
va trebui să te confrunţi cu 
bande de motociclişti, poli¬ 
ţişti corupţi şi hoţi care sunt 
în stare să-ţi fure marfa, fără 
să observi. Libertatea de joc 
e relativ mare, putând să 
vizitezi oricare dintre acele 
oraşe ale ţinutului, în orice 
zi, la orice oră. In fiecare 

r 

dintre acestea poţi stabili 
relaţii comer-ciale, în funcţie 
de marfa cerută şi cea 
oferită. Reputaţia ta va 
influenţa atitudinea oame¬ 
nilor pe care îi vei întâlni, 
atât pe autostrăzi, cât şi în 
pimctele în care încarci sau 


descarci marfa. Trebuie să-ţi planifici deosebit de atent 
fiecare rută, luând în considerare consumtd de benzină şi 
locaţule staţiilor de alimentare. Pe parcursul jocului vei avea 
posibOitatea de a îmbunătăţi performanţele camionului şi 
de a-1 face mult mai spectaculos prin cumpărarea de piese 
mai mult sau mai puţin folositoare. Dacă nu ai grijă şi te pui 
cu cine nu trebuie, poţi ajimge foarte repede după gratii. 
Jocul este destul de monoton, grafica o ţâră cam învechită, 
şi umorul ţărănesc care-i încântă atât de mult pe americani, 
în afara graniţelor SUA, îşi cam pierde din farmec. In 
concluzie, jocul este interesant, dar nu oferă distracţie de 
lungă durată celor care sunt înnebuniţi după monştri care 
ascund o dreadă întreagă sub capotă. 
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FIECARE EnCHETĂ ESTE 0 POVESTE: 512 MB şl MAXIMUM 465 MHZ 


Mulţi fabricanţi însă greşesc neincluzînd în descriere toate datele necesare 


Rapida memorie de fa TwinMOS şi Buffalo Technology 
sunt puse sub lupă 


reşterea vitezei microprocesorului pare că s-a oprit; 
cel mai rapid model de la Intel atinge 3.06 GHz, dar 
noul procesor, Prescott, se aşteaptă să fie ceva mai 
rapid. Altfel stau treburile şi cu memoria RAM: ca lucrurile 
să funcţioneze, producătorii se luptă să fabrice cipuri de 
memorie şi module mai rapide. Astăzi, vitezele ca 433 sau 
466 MHz (PC3500 şi PC3700), ne pot da speranţa unei 
performanţe mai mari. 

Am testat patru dintre actualele modele de top: două 
DIMM-uri de 256 MB proiectate de TwinMOS pentru 466 
MHz (PC3700) şi două DIMM-uri de 512 MB, tot de 466 
MHz, proiectate de Buffalo Technology. Ca şi cipunle 
uzuale de memorie, acestea pot opera uşor la viteze mai 
mici. 


Front SIde Bus (Frecvenţa externă) şi viteza memoriei 

Ambele viteze sunt diferite! Oricine are de-a face cu 
procesoare, cipuri şi memorie RAM ştie că sunt diferite, şi că 
ele funcţionează la diferite viteze. Una dintre acestea este 
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viteza procesorului, care de asemenea se mai numeşte 
viteză internă sau viteza procesorului. Alta este frecvenţa 
externă sau Front Side Bus (FSB), care reprezintă legătura 
dintre procesor şi Northbridge. La actualul Pentium 4, o să 
descoperiţi vitezele FSB-ului de 400, 533 sau 800 MHz 
(acesta se obţine prin transferarea de patru biţi pe ciclu/rata 
quad de date bazate pe vitezele memoriei de 100, 133, şi 
respectiv 200MHz), sau 266 şi 333 MHz pentru Athlon XP 
(cu dublă rată de date împreună cu doi biţi pe ciclu bazate 
pe frecvenţa memoriei de 133 sau 166 MHz). 

In cele din urma, bus-ul şi memoria principală sunt 
factorul în performanţa totală. Ca o regulă, performanţa 

A 

impune ultimul tip de memorie RAM. In trecut, depozitul 
era format din SDRAM pană la 133 MHz. Astăzi mai găsim 
SDRAM cu rată dublă de date şi cu o limită de 200 MHz. Cu 
DDR, performanţa este rezultatul vitezei FSB 400 de MHz. 


Sistemul de test: 

Athlon XP cu cipset nForceZ 


Cipsetu! de la N\'IDIA, nFurcel este o bază excelenta pentru test, 
pentru că oferă o bandă largă de spectrum a ratelor fSB:IC4iVI: 



t 


2:1 

5:3 


83 MHz {PDR166) 
100 MHz PDR200) 


3:2 

4:3 

S:4 

6:5 

1:1 

5:6 

4:5 

3:4 

2:3 

3:5 

1:2 




125 MHz (DDR250) 
133 MHz (DDR266) 
139 MHz (DDR278) 
166 MHz (D0R333) 
200 MHz PDR400) 



222 MHz PDR444) 
250 MHz (DDR500) 

278 MHz (DDR556) 
334 MHz (DDR668) 


1 

1 

1 

1 

2 

2 

2 


1: Folosită în test 

2; A eşuat în toate testele 

Toate vitezele afişate în tabel sunt rezultatul FSB-ului cu frecvenţa de 333 
MHz. Dacă doriţi sa determinaţi viteza posibilă cu FSB266, este simplu: 
calculaţi viteza cu ratele afişate în coloana din stânga. Din nefericire, 
datorită ratelor de viteză oferite de cipsetul nForce2, viteza de 466 MHz 
nu am putut să o setăm. După cum arată tabelul, a trebuit să punem linie 
între 444 şi 500 MHz. Ultima, din păcate, nu operează stabil. 


Cum am testat 



Procesor 
Placă de bază 

RAM 


Controler IDE 
Placă video 



: AMD Athlcm XP3GU0-f (Barton) L2-Cache 512 KB 
i MSI K7N2 nVTDIA cipset nForce2 
I ^.256 MB PC3700 TwinMOS 
. ^512 MB PC3700 Buffaiolech. 

: 2x ^6 MB PC3SG0 Corsair CMX512-3500C2 
I i845E UltraDMA/100 controller (ICH4) 
NVIDIA GeForce4 Ti4600,128 MB 


Sistem de operare 


I Windows XP Pro 5.10.2600 Service Pack 1 



- Quake III Arena 640x480x16 

Unreal Tournament 2003 1 640x480x32 
Comancîie 4 640x480x16 

SDmaric 2003 1 Setări standard 

Lame 3.92 Comprimare fişier WAV de 174 MB în MP3 


Divx 5.04 / Xmpeg i Codare MPEG-4 XMPEG 5.0 Beta Divx 5.04 

SiSoft Sandra 2003 Pro Iest banda de memorie 

PC Mark 2002 f Test de memorie 

% 



Driver video 
Drivere 


Versiune DirecDC 
Rezoluţie 


‘ nVIDÎA driver de referinţă 43.45 
? nVÎDIA Driver 2.03 
ş Driver audio 3.17 (WHQL) 

I Utilitare audio 3.17 
? Driver GART 2.78 (WHQL) 

I Driver SMBus 2.75 (WHQL) 
ş Driver controlerul memoriei 2.75 (WHQL) 
Ş Driver IDE 2.70 (WHQL) 

9.Qa 

! 1024x768,16-bit 

î. ^ 



266 MHz 
333 MHz 

400 MHz 

444 MHz 


T-RAS: 5T-RCD: 2T.RP: 2CÂS latenţă: 2.0 
i T-RAS; 5T-RCD; 2T-RP: 2CAS latenţă; 2.0 
j (numai Buffalo Tech 2.5) 

, T-RAS: 6T-RCD: 3 (2 posibil numai cu 
, memoria Corsair) 

■ T-RP: 3 (2 posibil numai cu memoria Corsair) 
CAS latenţă: 2.0 (posibil numai cu 
memoria Corsair) 

I T-RAS: 7At 444 MHz, modulul Corsair 
5 poate să suporte şi un timp RAS de şase cicluri. 
1 In practică, acesta nu rulează stabil şi este de 
j aşteptat o îmbunătăţire mică a performanţei, 
i din această cauză am folosit şapte cicluri. 

I T-RCD: 3T-RP: 3CAS latenţă: 2.5 
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&PUISIE de memorie folosite sunt tot de 5 ns 




Quake 3 Arena 
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Iasă utilizatorul fără nici un dubiu în privinţa mărimii modulelor, cât 
şi a tipului acestora. Chiar şi latenţa minimă este menţionată: în acest caz 
este de 2.5 cicluri 
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Unreal Toumament 2003 
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Comanche4 


FPS: 
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Prin urmare DDR400 sau PC 3200, asigură o bandă de 3200 
MB pe secundă. 


Reiaţii $i Rate 

Toate subsistemele rulează la diferite viteze şi trebuie să 
lucreze împreună. Când am folosit în test FSB de 333 MHz 
pentru procesorul Athlon XP 3000+ cu memorie DDR333, 
am descoperit că datele se transmit una câte una între 
procesor şi RAM la fiecare ciclu. In fine, dacă folosiţi 
DDR266 sau DDR400, FSB-ul şi memoria principală nu mai 
lucrează sincronizat. Combinând un FSB rapid cu un RAM 
lent, sau vice-versa, o să mărim cantitatea de date care 
trebuie transferată şi astfel creăm staţionări în sistem. Am 
numit această relaţie rata FSB:RAM. Experienţa recentă ne- 

a arătat încă odată că această rată este un factor important 

■ 

în performanţa totală, din moment ce rareori un RAM mai 
rapid a îmbunătăţit performanţa. 
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Tehnologia Buffalo DPR466/ PC3700 


Buffalo Technology este prezentă peste tot în SUA. Din 
păcate, modelul produs de ei, la toate vitezele pe care le-am 
folosit, merge în cel mai bun caz cu CL 2.5; numai la 266 
Mhz latenţa CAS a rulat stabil la 2. 

Concluzie; DDR4004* este stabil pentru overclocking 
(supratactare) 

La prima vedere, este greu să fii impresionat de 
rezultatele obţinute de fabricanţii TwinMOS şi Buffalo Tech: 
la viteze de 466 MHz, rapidele module nu par să fie 
capabile să-şi arate avantajele. Paradoxal, cel mai rapid 
sistem are RAM-ul sincronizat cu viteza FSB. Utilizarea 
timpilor mai rapizi (5-2-2 şi CAS latenţă 2) poate creşte 
performanţa memoriei, dar performanţa sistemului 
rămâne neschimbată. Pentru Athlon XP memoria DDR333 
este alegerea bună - în cazul altor module toate celelalte 



MODULUL NOSTRU DE REFERiNfĂ: DDR400 de la Corsair. Chiar şi ia 400 

MHz, cea mai mică iatenţă CAS de două cicluri lucrează 



CRUCIAL este cei mai bun distribuitor a memoriilor de înaltă calitate, făcută 
de binecunoscuţii fabricanţi de la Micron. De data aceasta s-au folosit 

cipseturile Samsung 



PENTRU ÎNCEPĂTORI, nomenclatura Samsung folosită pentru modulele de 

memorie nu este uşor de înţeles 


setări suferă asincronizări, 
iar în unele cazuri sunt 
gr.ave. Totuşi, există o zonă 
unde cipurile de la 
TwinMOS şi Buffalo Tech au 
justificare reală: supratac¬ 
tare a clasică. Sistemele 
moderne pot fi supratactate 
dacă măriţi frecvenţa 
externă (FSB). Astfel veţi 
scăpa de cheltuieli supli¬ 
mentare: simultan se 

forţează procesorul, FSB-ul, 
RAM-ul, dar performanţa 
se măreşte masiv şi, de 
asemenea, şi riscul ca 
sistemul să devin instabil în 

A 

orice clipă. In acest caz, 
RAM-ul de la TwinMOS şi 
Buffalo Technology oferă 
rezerve largi. Ne-am pro¬ 
pus să nu supratactăm 
sistemele cu memoriile de 
top în aceste teste, pentru că 
ar fi obţinut o performanţă 
nejustificat de ridicată, 
memoria intrând în modul 
asincron. Dar aici este o altă 
bulină roşie pentru Buffalo 


Tech şi TwinMOS: mărind 
viteza FSB la Athlon XP este 
târg bun pentru AMD. 
Aceasta înseamnă că 
DDR400 va fi îndrăgit de 
public din moment ce 
memoria poate rula sincro¬ 
nizat cu FSB-ul. Calea spre 
overclocking este deja 
făcută de Buffalo Tech şi 
TwinMOS. Ne-ar plăcea să 
vedem module mai rapide 
care pot lucra cu o latenţă 
CAS de două cicluri sau mai 
bună. 



87 



















































'WK-ţvy* 








în fine: WD360, poreclit Raptor, cu 10.000 rot./nnin. 
pentru interfeţele Serial ATA 

» 

n urmă cu câteva luni, găseaţi în paginile de 
actualităţi ale revistei faptul că WD plănuieşte să 
construiască hard-discuri cu 10.000 de rotaţii, pe 

^ A 

interfaţă IDE. Insă lucrurile nu sunt atât de simple, pentru 
că noul disc Raptor este guvernat de două curiozităţi: este 
furnizat numai cu interfaţă Serial ATA, şi capacitatea este 
comparativ mică, de 36 GB. Dar cum interfaţa SATA este 
din ce în ce mai răspândită pe plăcile de bază, cu siguranţă 
va înlocui vechiul IDE. Ca să-l înţelegem mai uşor pe 
Raptor, este necesar să aruncăm o privire asupra grupului 
căruia i se adresează. Standardul de astăzi, de exemplu, ar 
fi discurile de 200 GB cu 10.000 rot./min,, care ar însemna 
punctul maxim pentru cumpărător, dar cine este pregătit să 
ofere 1000 de euro pentru el? Referitor la aceasta, atât 
capacitatea, cât şi performanţa pot fi îmbunătăţite printr-o 
configuraţie RAID, care este, de fapt, o îmbunătăţire mică, 
în comparaţie cu WD360. în principiu, ambele se situează în 
segmentul profesional. Pentru servere şi staţii de lucru, 
controlerele SCSI şi hard-discurUe au ultimul cuvânt de 
spus. Transferul de mare viteză merge mână în mână cu 
performanţa Input/Output, care este foarte importantă în 

A 

acest segment. In fine, de fiecare dată când ne lovim de 
această situaţie, numele SCSI sună "foarte scump". 
Consecinţa este utilizarea IDE-urilor în RAID care 
îmbunătăţeşte performanţa pentru cumpărătorul de rând - 














































































pur şi simplu, din cauza 
presiunii preţului, sunt 
forţaţi să aleagă ace stă 
situaţie. O nouă inovaţie 
este conceptul Raptor de la 
Western Digital, care oferă 
aceeaşi performanţă ca 
discurile SCSI şi, în acelaşi 
timp, taie simţitor din preţ. 

Acest articol vă lămureşte 
cât de bim este noul Raptor. 


SATA vs. SCSI - Western 
Digital vs> Restul lumii 

Chiar cu câţiva ani în 
urmă, era de neconceput ca 
un hard-disc IDE să depă- 

A 

şească modele SCSI. In 
realitate. Western Digital 
încercase deja să intre în 
acest segment de câţiva 
ani încoace. Hard discul 
făcea parte din familia 
"Enterprise". Western 
Digital nu a reuşit să 
impresioneze cu acesta 
piaţa pentru o lungă durată 
de timp. Astăzi, o încercare 
similară sună ca o sentinţă 
la faliment, din moment ce 
nivelul costului pentru 
produsele SCSI este atât de 
mare încât nu merită 
osteneala. Western Digital 
este determinat să claseze 
produsul Raptor în seg¬ 
mentul de preţ ieftin. 
Aceasta este posibilă nu 
datorită discurilor IDE, ci 
din cauza interfeţei Serial 
ATA. Noua interfaţă, cu cei 
150 MB/s pe canal, încă nu 
face faţă SCSI-ului Ultra320, 
de altfel este suficientă 
pentru anii care urmează. 
Cauza este că discurile 
SATA mai au o cale lungă 
până să obţină un transfer, 
de 60 până la 80 MB/s, care 
este obţinut la ora actuală 

A 

de SCSI. înainte de toate, 
sunt de remarcat avantajele 
utilizării foarte simple şi 
uşoare a interfeţei Serial 
ATA. Acum, cablurile sunt 
foarte înclinate şi se 
conectează exact, fără a mai 
putea greşi. Şi mai impor¬ 






tantă este lungimea de un 
metru a cablului, care îţi 
permite să operezi relativ 
uşor în orice tip de carcasă. 
Serial ATA devine foarte 
interesant, mai ales dacă 
luăm în considerare şi 
preţul cablului. Un cablu 
SCSI pentru patru discuri 
costă 55 de euro sau mai 
mult, iar cu aceeaşi sumă 
poţi achiziţiona cel puţin 10 
cabluri Serial ATA. Pentru 
Fujitsu, Hitachi, Maxtor and 
Seagate, această acţiune 
pune în pericol afacerea cu 
SCSI, care încă mai face 
bani. Western Digital nu 
face parte din această 
afacere, ca şi cei emmţaţi 
mai sus, şi nu se poate 
dedica în totalitate seg¬ 
mentului de servere pentru 
că s-ar afirma prea târziu în 
afacere şi nu ar fi credibil. 


Reprezentativul SCSI: 
Maxtor Atlas 10K.4 mai de 
aproape 

Nu am vrut să com¬ 
parăm Raptor cu orice 
model SCSI mai vechi, 
scopul a fost să-l comparăm 
cu unul cât mai apropiat. 
Din acest motiv, am optat să 

folosim Atlas 10K.4, chiar 

■ 

dacă a trebuit să omitem un 
test individual pentru acest 
disc de acest nivel. Disputa 
dintre aceştia a fost între 
modelul de 147 GB, perfor¬ 
manţa fiind identică la 
ambele modele înfrăţite, cu 
36 şi, respectiv, 73 GB. Chiar 
de la tipul proiectului ne¬ 
am putut da seama că 
Maxtor este modelul din a 
patra generaţie. Această 
familie de discuri derivă din 
originalul rival mai vechi 
Quantum, care a fost 
înghiţit de Maxtor în 2001. 

Privind partea de desubt 
a lui Atlas 10K.4, această 
arată aproape ca suprafaţa 
Death Star din Star Wars. 
Când l-am comparat în 
particular cu discurile IDE, 



Model 


! WD360 



! 36.7 GB 


I 




Viteză de rotaţie 
Timp de căutare 
(Şeeît time) 
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Placă de bază 
RAM 


‘ întd Pentium 4,2.0 GHz 
I 256 KB L2-Cache (Willamette) 
i Intel D845EBT, Intel dpset 845E 
î 2x 256 MB FC3700 TwinMOS 
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am observat că electronica SCSI a discului este echipată cu 
mai multe componente. Privită în prim-plan se văd pinii pe 
care îi setează microjumper-ii. 

Date tehnice; Western Digital Raptor 

Este o plăcere să vezi ambii conectori dedesubtul 
discului. După un timp, o să descoperi că conectorul pentru 
tensiune se bazează pe standarde noi, iar în stânga acestuia, 
se află actualul conector Serial ATA pentru cablul de date. 
Am avut chiar şi o sursă de tensiune echipată cu cablurile 
necesare. 


Privind mai atent SE VĂO FOARTE BINE STRIATIILE DE 
dedesubtul discului se METAL pe o parte care răcesc pasiv 
observă oblic axul, iar discul. Aceasta este inclusă la toate 

atenţia noastră s-a îndreptat modelele SCSI de mare viteză, care 
către singurul dp localizat 

deasupra plădi electronice 
a discului. Acesta este un 
Serial ATA Brige produs de 
Marvel, care este utilizat 
curent în multe locuri 
pentru a fabrica produse 
compatibile cu interfaţa 


işi permit sa se încălzească şi să 
piardă această temperatură prin 

suprafaţa de răcire 
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Timpul de acces al discului 
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Performanţă Input/Output 
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Utilizarea procesorului 
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* Valoarea cea mai mică reprezintă cea mai bună performanţă. 


Temperatura suprafeţei discului 

•C: 


0 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50 55 



•Valoarea cea mal mică reprezintă cea ma! bună performanţa. 


ucide" SCSI? 


UltraATA pentru Serial ATA. 
Ştim cu siguranţă un singur 
lucru, că numele WD360 nu 
este o nouă creaţie Serial 
ATA, ci produsul a fost 
original fabricat după 
interfaţa de bază UltraATA. 
Şi asta înseamnă că WD 
poate urma cu WD360 
oricând şi pe o interfaţă 

UltraATA/100. 


Concluzie 


Nu am mai văzut 
rezultate atât de con- 
vingătoare, ca şi cele 
prezentate mai sus, de o 
perioadă bună de timp. 
Raptor îşi reprezintă cu 
succes numele şi dă lovitura 
de câte ori are ocazia. 
Obţinând peste 60 MB/s, 
putem spune că este cel mai 
rapid hard disk IDE pe care 
l-am testat până acum. Şi 
mai impresionant este 
transferul minim de viteză, 
care atinge peste 40 MB/s, 
valoare care aproape 
egalează viteza mare a lui 
Maxtor Atlas 10K.4; l-am 
ales ca să-l folosim ca 
exemplu pentru a repre¬ 
zenta discul SCSI de 
referinţă cu interfaţa 
Ultra320. Cu toate acestea, 
ajungând cu puţin sub 70 
MB/s , Maxtor Atlas 10K.4 îl 
pune din nou pe Raptor 
puţin la respect. 

Acestea nu sunt singu¬ 
rele rezultate bune. Timpul 
de acces de 8,3 ms obţinut 
de Raptor nu este la fel de 
bun ca cel realizat de Atlas 
10K4. Aceasta se datorează 
şi faptului că electronica 
Maxtor şi mecanica de 
10.000 rot./min. îl clasează 
între cele mai rapide 
hard-discuri. WD360 obţine 
un scor mare în perfor¬ 
manţa yo, depăşindu-1 
chiar şi pe 10K.4. 

Ultimul, dar nu cel mai 
slab, obţine rezultate bune 
în programele de apHcaţie şi 
nu se încălzeşte la fel de tare 
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cnm MAI ESTE NEVOIE DE JUMPERI? Nu vă faceţi griji 
- aceştia sunt relicve din zilele lui UltraATA/100 




ca un hard disc SCSI, aceste 
rezultate clasându-1 în sec¬ 
torul discurilor perfor¬ 
mante de acasă. Folosind 
Raptorul ca hard-disc de 
sistem, avem de-a face cu 
un hard rapid, dar cu o ca¬ 
pacitate redusă. In general, 

I 

este un hard disc bun 
aproape din toate punctele 
de vedere. 

Dor el Puchianu jr. 
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lipsit de apărare, având în prea mulţi care se puteau 
vedere că turelele consumă o bucura de acest lucru. Dacă la 
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superbă* Compuse de cunos¬ 
cutul Jeremy Soule şi înregis¬ 
trate eu o întreagă orchestră, 
melodiile simfonice se inte- 
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Când oamenii de spaţiu rezonabil, totuşi voi pune accentul pe cea mai Battle.net-ului de la Blizzard. 


ştiinţă au descoperit secretul importantă, Commanderul. Commanderul este cel care. 


nemuririi (transferarea minţii practic, reprezintă jucătorul pe câmpul de luptă şi are 


Succesul Boneyards s-a 
datorat mai ales unei alte 


umane într-o reţea electro- capacităţi deosebite de ale celorlalte unităţi, în primul rând inovaţii propuse de Cavedog. 



guvernul (CORE) a este singurul care posedă D-Gun-ul, care distruge orice 


hotărât că toată lumea trebuie 


sâ*şi transfere creierul într-o 
maşinărie de oţel. Mulţi 
dintre oameni nu au fost de 


unitate din joc dintr-o singură lovitură. Totuşi, asia nu-1 face pe 
Commander invincibil, el fiind foarte vulnerabil la atacurile 


Este vorba de un meta-game 
numit Galactic War. Lupta se 
dădea într-un sector al 


avioanelor sau la unităţile cu rază mare de acţiune, galaxiei, în care la început 


acord şi au format o mişcare 


de rezistenţă (ARM), fugind 


la marginea galaxiei Nici una 



■ părţi nu a renunţat şi 
astfel a izbucnit un război 


Commanderul este cel mai rapid constructor din joc, el ambele tabere primeau un 
înălţând rapid primele clădiri ale jocului, însă este Hmitat la 
cele de nivel 1 tehnologic* Distrugerea Commanderului atrage 
după sine înfrângerea în misiunile din campanii, însă acest 
lucru poate fi modificat în partidele de multiplayer. 

că este o 


număr egal de planete. La 
sfârşitul fiecărei zile se făcea 


un total al victoriilor 


Importanţa Commanderului rezidă 


i A 

n m 




care a 



unitate unică în joc (adică primeşti numai unul, şi, dacă l-ai 


înfrângerilor, care determina 
stăpânul planetelor contes¬ 
tate, locul se termina 



de ani, secatuind toata pierdut, ai încurcat-o) şi este considerat de nivel 10. 


una dintre părţi cucerea 


galaxia. După atâta timp, încă 


TA a fost un pariu câştigat de Cavedog încă din prima zi şi planeta-capitală a inamicilor. 


nici una dintre părţi nu este i-a transformat pe iluştrii necunoscuţi de la Cavedog în după care lupta reîncepea 


pregătită să renunţe, dimpo- 

doar la 


producătorii celui mai bun joc de strategie al anului. Totuşi într^un alt sector. Acest 



se 



succesul oarecum neaşteptat nu i-a copleşit şi ei au continuat Galactic War a adus un scop 


totala anihilare a inamicului... lucrul permanent la acest joc. Mai întâi, Cavedog a realizat o partidelor mulţi 


Sunetele din joc sunt 
destui de ciudate, maşiniste, 
oricum nu foarte cizelate. O 


premieră prin lansarea în fiecare săptămână a unei unităţi noi. fiecare jucător 

victoria era într- 


Acest program a avut un succes mai mare 



se 




producătorii, generând o dorinţă din partea comunităţii de a lucru foarte important 


altă inovaţie tehnică la acea participa activ la evoluţia jocului preferat. A urmat anunţarea 


The Core Contmgency a 


dată este şi suportul pentru primului add-oh The Core Contmgency, lână la lansarea add- adus o mulţime de lucruri 


sunete 3D, deşi la vremea on-ului, Cavedog a continuat programul „One unit per week" noi, deşi acest lucru părea 


respectiv nu cred ca erau şi a deschis Boneyards, un serviciu on-line asemănător imposibil, dată fiind complex- 
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ităţii jocului original. Cu acest 
add-on am primit §i răspun- 
sul la întrebarea: „Cine a 


sub apă, putând 
pe uscat 



w w 


economie aseâmana 





, în cele din urmă, comenzi. 


unui inamic 

H 

l-au mai ' 




Chiar daca nu a fost cel 

j . . 1- 

jocul muMpIayer. Au apărat şi noi mai jucat joc din istorie şi 




şi-a mvms 
duşmanul şi, timp de 200 de 
ani, a reconstruit o parte din 



■un 



lărgi universul TA, nişte lumi 



cum 



■ m 



răvăşită 





in care 



mai 



mai mare noutate a fo^ Insă muit- 


Totuşi victoria a fost doar aşteptatul editor de hărp 



mare mmus 







mereu 







spatele CORE a avut întot- 



un 



im 



V A 



al înfrân- 



comunitatea 


noi §1 a 
pozi^a de 


gerii. Un Core 
stat ascuns ia 



a 






Asalan, anunţe cel de-al 








determinat p( 

add-on, Batlle 

■ ' ■’ ' . . 

e primul. A cu] 


cd de la 




sa 


a avut o 





'* * 


misiuni 


pentru a lovi. Arm-ul a aflat 
cumva de acest plan şi 





X V» 




a 




, m 



negrupate într-o 
, care se doreau a fi un tutorial ^tins pentru 
şi o provocare pentru veterani. Chiar dacă pe 


ecua^e intrând şi un artefact undeva le^^a ieşit, 


, cu 







de unităţi din 


Dar, oricât de bun ar fi un joc, nu 


titlul original a fost comple- fără să primească întăriri. Aici 



cu noi 









a * ' 



, marea 
hover 


TA, într-un 



i ' 4^. 




pe care nia 
recunoştea într-un 



am, 



cum msuşi 


Este 



de a 




ŢlM ^ » 


f îtl^rT 





uşoara a mai 


trttiltf lrri««4 

Ximt ifl^ Vtirftiîjrf {i«ttiU 
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, ca un 


nu 




itim 


lent 




, activitatea 




un 












party a 
fenomen 


comunitate TA. Au mii de 
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noi create de jucători 








Şl, treptat, s-au 
modificări co 



A . X 





ale 


isti 


in> 




csăti fifiai 


«ITiCS 1 til 


-vi 



mai cunoscut este 


un mod de Star Wars). Din 


V^’<‘ 


acest punct de vedere, TA se 


X 



nua 



o 






ramane 






ca a 



inca are 
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*■ A 




toate acestea atestă 



X 




ca 



l-a 


băieţu de h 



o 



. Deşi la început a 
vorba de Phantagram 






nu se 



nimic 
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Salutare la toată redacţia PC GAMES 4 FUM! 

Vreau să vă felicit pentru reportajele Made in Komania, mai ales 
pentru No Name War despre care credeam că s-a împotmolit, dar 



Salut bătrâne lup de PC! 

Ţi-a plăcut Made in Romania, ai? lăi să ştii că o să mai avem 
delicatese din astea şi în numărul viitor - urmează să vedem 


îmi pare bine că nu-i aşa. Mă mir că nu aţi scris despre GTA: Vtce cu ce s-au mai ocupat în ultima vreme cei de la FtJN Labs. 

City şi Enter fhe Matrix pe care eu le-am terminat deja (foarte Pentru No Name War ne bucurăm şi noi că nu s-a împotmolit, 

plăcute jocuri). Foarte interesate imagini aţi cules cu Lara Croft deşi avem încă unele dubii în privinţa menţinerii termenului 

(nice), mai ales cea de la pag 71 (Nr.iunie)! Eşti pe drumul cel bun de apariţie anunţat. N-am scris acum o lună, dar am scris 


Erdei (vezi să nu apari în "Pubertatea"). Am fost la CERF W03 dar 
aţi avut un stand foarte bine ascuns (aţi jucat prea mult Splinter 


acum despre cele două jocuri pe care tu le-ai terminat. 
Probabil că ai terminat şi Rise of Nations, dar noi tot pentru 


Cell), glumesc. în legătura cu Enter the Matrix trebuie să spun că numărul viitor o să scriem articolul. Din păcate, unele jocuri 

este foarte reuşit Mersul cu Focus este aproape genial, legătura cu ajung prea târziu la redacţie pentru a se putea cuibări în 

filmul fiind izbitoare. Chiar dacă gloanţele nu se văd la fel de bine ca pagirâle numărului cu care ne aflăm în chinurile facerii. 

în Max Payne trebuie să zic că bătăile sunt foarte bine realizate (şi Imaginea de la pagina 71 a fost furată din arhiva personală a 

cu!şi fără arme). Păcat că jocul este cam scurt -jucat intens (ca mine) lui Jacint şi s-a strecurat, nimeni nu ştie cum şi când, taman în 


se termină în max. 3 zile, un joc lung terminându-se în 8 zile (ex: 
Freelancer). Foarte bună idee au avut când au introdus în joc şi un 
simulator de maşini şi de "HOOVERCRAFT'. 


pagina respectivă. Ce bucluc, domle! Am fost la CERF, da' în 
travesti... te las să ghiceşti cine era cine! 

Niţel ajutor e bine venit. Dar despre asta te invităm să 


Cam atât, aştept următoarea revistă cu E3. W descurcaţi foarte discutăm mai pe larg în cadrul forumului de pe 


bine, dacă aveţi nevoie să vă ajut cu ceva, JUST WHISTLE. 
Bulgar Ion 


www.pcgames.ro; dacă nu te-ai înscris încă, poate ar fi cazul). 
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CHESTIONAR PC Games 4 Fun 
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Nume/Prenume: 

Adresa: Localitatea __ 

Bl. ___ Ap. _ „Cod poştal:. 

E-mall . 


Jud. 


Str. 


Nr. 


Telefon/Mobli: 


Date/luna/anul naşterii: „„„y_/ 


Specificaţi numănji membrilorfamlllel: 
Studii 


Venlţ/lună 






M W*» ' * 


1. Cum consideri acest număra! revistei PC Games 4 Fun? 


□ Foarte bun 

□ Nici bun, nici siab 


□ Bun 

□ Siab 


YOUR #1 

11. Jocul tău preferat (un singur răspuns): 


rţB■■tu raIatI 


□ Foarte slab 


2. Care articol(e) din acest număr ţi^^au plăcut mai mult? 


I * * k t P H I 


3. Care articoi(e) din acest număr ţi-a u displăcut? 


ipEPiPii 


4. Ce sugestii ai? 


■ 1■ p< 


. r» 


5. Ce articole (rubrici) din revistă consideri că pot fi Incluse pe 
CD-ROM? 


6. Aş dori ca următoarele informaţii să fie adăugate testelor şi 
avanpremierelor: 


7. Ce teme ai prefera să întâlneşti mai des în PC Games 4 Fun? 


FLASH 

12. Se găseşte PC Games 4 Fun la chioşcul tău preferat? 

□ Da. 

□ Da, dar sunt puţine exemplare. 

□ Nu. 

13. Cât eşti dispus să plăteşti pentru un joc de top original al cărui 
conţinut nu depăşeşte dimensiunea de stocare a unui CD-ROM? 

□ 200.000-300.000 lei □ 300.000-400.000 lei 

□ 400.000-500.000 lei □ peste 500.000 lei 

14. Pentru topui PC Games propune următoarele jocuri: 

1 . . 


18. Ce cotidiene citeşti cel mai des? 

□ AdevămI □ libertatea □ România liberă □ Gazeta Sporturilor 
Q Cronica Română D ProSpoit D Curentul D Ziua Q Cotidianul 

□ Jurnalul Na^onal D Azi □ Evenimentul zilei 


19. Aş dori să primesc informaţii pentru domeniul 


□ calculatoare 


□ multimedia 


□ jocuri PC 


HARDWARE 

8. Ce calculator foloseşti? (specifică marca, modelul, procesorul şi 
viteza în MHz) 


9. Mă Interesează următoarele componente; 




3. 

4. 

5. 


*li«**i 


15. Emisiunea TV preferată 


□ console Play Statlon □ jocuri Playstation □ Internet 


20. Cum ai aflat despre revista PC Games 4 Fun? 

□ radio □ W □ presă □ chioşc Q afiş □ prieteni □ altele 

21. Unde îţi petreci timpul liber? 

□ discotecă □ săli de jocuri □ cinematograf, teatru 

□ internetcafe □ baruri,restaurante □ altele* 

22. Având în vedere profesia sau viitoarea ta profesie, semnalează mai 
jos softurile pe care ie apreciezi necesare 




ip#i 



10. Ce sugestii ai? 


16, Ce posturi de radio asculţi mai des? 

1 . 

2 .... 

3... 

17. Ce reviste citeşti ce! mai des în afară de PC Games 4 Fun? 

1 . 

2 . 

3. 


PUP 


23. Pasiunea mea este 


26. Formaţia muzicală preferata/cânfâreţui preferat 





TALON DE ABONAMENT 


3 luni - 230.000 lei 


6 luni - 450.000 lei 


12 luni-810.000 lei 


Decupează talonul din revistă şi trimite-l într-un plic pe adresa redacţiei PC Games 4 Fun, str. Siatinei, nr. 6, 3700, Oradea, judeţui Bihor. 

pe numeie: Paul Mork, str. Doina, nr. 7, 


Preţul abonamentului în sumă 


i-am achitat cu mandat nr. 


bi. PB 78, ap. 13,3700 ORADEA, judeţul Bihor. Sunt de acord ca informaţiiie din acest talon să fle introduse în baza de date a sc MEDIA CONTACT srl. 

Baza de date constituie proprietatea nevandabiiă a SC MEDiA CONTACT SRL, Semnătura 
































































































































Completează chestionarul de la pagina 95, trimite-1 la adresa redacţiei până la 6 iulie şi câştigă unul dintre cele trei 
jocuri Lider oferite de IDEE (www. idee.ro/lider). 


notorietatea, educaţia, 
ea, prietenii, succesul! 
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Salutare!!!! 

După cum ştiţi (roeţi o revistă excelentă şi un forum OK! Am 
mai multe întrebări la care vă rog să-mi răspundeţi: 

1, Am un CD-RW LG 48xll6xl48x =>E BUN sau NU? Că în 


populăm forumul cu încă vreo 50.000 de useri în următoarele 
luni... cred că n-am greşit nici un zero. Sau nu? 

1. Eroarea "invalid win32 application" pe care o primeşti este 
una software, deci unitatea în sine nu cred că are nimic. 


Windows XP când vreau să instalez ceva spune: noi valid win32 app Erorile de VO, ce-i drept, pot avea şi cauze hardware, dar la fel 


şi când vreau să copiez CD-ul din unitate îmi dă eroare J/O. 


de bine poate fi o problemă de instalare sau de drivere 


2. Vreau să-mi pun internet cu prietenii din bloc (avem LAN). încearcă să instalezi unitatea cu alte drivere, dacă ai de unde. 


Care e cea mai bună soluţie: cablu TV sau Linii închiriate? 


2. Eu unul aş opta pentru varianta prin cablu TV - dacă 


De asemenea de care furnizor să aparţin? (am cablu TV astral) sunteţi mai mulţi, puteţi să vă luaţi un abonament cu trafic 

3. De asemenea, noi vrem să luam un switch 10/100... MB, care? nelimitat. Totuşi nu vă aşteptaţi la viteze supersonice. 


Limita de preţ ar fi cam la 1.400.000.lei 


Mulţumesc că m-aţi ascultat şi la revedere! 
Pe curând! 


3. Iar dacă nu sunteţi chiar atât de mulţi, puteţi opta pentru 
unul cu cinci porturi, care e mai puţin de 1.000.000 lei, sau 
unul cu opt porturi, care e doar cu vreo 200.000 mai scump. 
Reţele bestiaaaaalef Nici tu n-ai avut cai? Atunci, pe curând! 


WhazzzUp? 


A 

Iţi mulţumim intens pentru aprecieri. Sperăm să mai 
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Postal2 este unul dintre 
cele mai sadice jocuri pe care 
le-am jucat. De fapt, cred că 
este de departe cel mai sadic. 
Story-ul este simplu, te afli în 
pielea lui Postai Dude, alter- 
ego-ul din acest FPS şi 
trebuie, pe parcursul a dnd 
zile, să îndeplineşti diverse 
misiuni. Jocul e super şi mie, 
cel puţin, mi-a creat depen¬ 
denţă, l-am jucat în draci 
vreo patru zile. La reju- 


şi multe altele. Merită să fie 
citite numele de pe pietrele 

A 

funerare din cimitir. In joc 
există chiar şi nişte activişti 
militează 


care 


violenţei în jocuri, 
poartă pancarte cu mesaje 
gen 'games are bad' şi care te 
atacă atunci când te văd. La 
fel de bogat ca umorul este şi 
arsenalul. Pe lângă armele 
clasice (pistol, shotgun, 
rifle+lunetă, lansatorul de 


Dude, Pus să sară în faţa unei oglinzi, se vede corpul cum se 
mişcă de sus în jos. Dacă se fac alte mişcări în faţa oglinzii, cum 
ar fi izbitul cu piciorul, în afara faptului că nu se sparge 
oglinda de la un şut sănătos, mişcarea se vede cu întârziere. 
Oraşul este mare, sunt multe locuri de explorat şi este împărţit 
în zone, trecerea dintr-o zonă într-alta se face printr-un lung 
moment de încărcare. NPC-urile arată bine şi sunt multe, 
fiecare reacfionează în mod diferit la acţiunile tale, dar toţi 
împotriva cheamă poliţia dacă îi agresezi. Se pot distruge multe lucruri, 
care maşinile pot fi incendiate, la fel ca şi casele, uşile, mobilierul şi 


oamenii sau animalele. Jocul "sună" bine, vocea şi comentariile 
lui EDude sunt comice şi pline de înjurături, muzica de fundal 
" e plăcută şi pisicile miaună mai înţepat atunci când se izbesc 
de pământ. 

De-a limgul zilelor îţi faci tot felul de duşmani, care, dacă 
te văd, te atacă în mijlocul străzii şi trebuie eliminaţi - 
preferabil fără sa atragi atenţia poliţiei, mi că aş avea ceva 


cabilitate stă prost, eu, una, rachete) am avut şi plăcerea împotrivă să trag şi în 



nu m-aş mai pune să-l joc să lichidez inamicii cu capete 
încă o dată. Misiunile sunt de vită, shotgun cu o pisică 

înfiptă pe ţeava pe post de 
amortizor, sapă şi baston de 



exemplu, trebuia să te dud la 
biserică, să te spovedeşti, şi, 
exact în 


l^cat că jocul se desfăşoară numai pe durata a dnd zile, nu 
aed că RWS mureau dacă mai puneau două zile, ca să fie o 
săptămână. Sfârşitul e mişto de tot, dacă şi voi v-aţi săturat de 
vocea enervantă a nevestei voastre virtuale. Poate unora le-ar 





gara o 



două asi- părea prea violent, sădii: sau rasist, dar, după cum zice şi 

ar 


fooooarte anunţul de la 












atacă si 





sa 




trebuie şă omori^ ^d de autfehe^ W câirie care te 
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Yow coRfiiiter does not 


Usehammer ? 



Concursul cu poze şi 
pozne merge mai 
departe. Cei care Ti 
invidiază pe câştigă- 
torui din acest număr 
- ificaşu' - sunt invitaţi 
să facă proba umoruiui 
ior pentru viitorui 
număr. Incaşule, pentru 
imaginea ta haioasă îţi 

h 

vom acorda numărul pe 
august/2003 al 
revistei noastre! 





Revenirea la 
normalitate 


După un număr saturat 
până la refuz cu avanpremiere 
mărunte, ne aşteaptă o limă 
iunie în care au apărut şi vor 
mai apărea încă niscaiva titluri 
foarte apetisante. De aceea, în 
prima parte a revistei vom 
reveni la clasicul format pre-E3, 
în care vom începe să abordăm 
mai pe larg noile titluri 
anunţate în cadrul expoziţiei şi 
le vom asorta cu un interviu 


acordat de echipa de la 
EgoSoft, despre viitorul lor 
space-sim X2: The Threat 
(sequel-ul lui X: Beyond the 
Frontier). 

Scoală, naţiune! 

Surpriza anului în materie 
de strategie este jocul Rise of 
Nations, un debut de excepţie 
pentru cei de la Big Huge 
Games despre care avem de pe 
acum numai cuvinte de laudă. 
Aceeaşi benevolenţă sperăm să 


o putem afişa şi în privinţa lui 

Tomb Raider: The Angel of 

■■ 

Darkness, un joc aşteptat cu 
tremur în pleoapă de 
colectivul redacţional PCG. 
Tnoul de bază al testelor lunii 
august va fi completat de RPG- 
ul Gothic II, pe lângă care vom 
mai aminti de Bloodmoon şi 
poate chiar Breed - deşi, dacă 
numai versiunea demo a fost 
amânată pentru opt luni de 
zile... 

Din păcate, Pirates of the 
Caribbean (fostul Sea Dogs 2 - 
de unde şi una dintre tantQe 
de mai jos) va apărea cam 
târziu pentru a mai mtra în 
numărul viitor. Noi însă visăm 
de pe acum la mare, munte, 
tra-la-la. 
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